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Guardería Pokémon 


Sólo los más expertos llegan a conocer 
todos los movimientos huevo. Aquí os 
brindamos esa oportunidad. 


Zona Pokémon 


Buscamos artistas. Dibujantes, poetas, periodistas... que nos 
cuenten cosas de Pokémon. Esperamos vuestros dibujos y 
escritos en la Zona Pokémon. Es vuestra zona, ya sabéis. 


Conoce a tus Pokémon 


Los fans de nuestras fichas estarán de enhorabuena este mes. 
Nada menos que siete páginas les hemos preparado, 7. 


S iPokémOii 




Pokémania 


Vale, está bien, este mes nos hemos quedado un poco cortos 
con las noticias. Es una página, sí, pero no digáis que la última 
película de Pokémon no os interesa. ¡A empaparse, colegas! 


4^ Consultorio 

^ Ya os empieza a picar la curiosidad con Rubí y 
Zafiro. Eso está bien. Pero Oak aún responde 
muchas dudas de las ediciones anteriores. 




Posters 


Sí señor, este mes nos "enjoyamos” de lo lindo. Rubíes y zafiroí 
por doquier. Celebradlo con nosotros, celebrad que este mes 
estrenamos pósters de las nuevas ediciones Pokémon. 




La auinta entrega de las auenturas 
de Ash g cempañla ga está lista. 


Seguro que las otras cuatro “pelis” ya las 
has visto quince veces en vídeo y treinta en 
DVD. Y fijo que estás deseando saber 
cuáles serán las andanzas de Ash en el 
próximo film. Bueno, algo ya os hemos 
contado, ¿verdad? 

En un lugar de las aguas... 

Os sonará una ciudad rodeada de agua y 
canales, de nombre Alternare, a la que 
llegan nuestros amigos para competir en la 
carrera acuática anual pokémon. Y quizá 
también sepáis que en esa ciudad se 
encontrarán con Latios y Latías, dos de 
las nuevas criaturas que podremos 
capturar en los cartuchos Pokémon Rubí y 
Zafiro. Pero hasta ahí, ¿no? Pues 
empezamos. Además de Latios y Latías, 
conoceremos a dos maestras pokémon. 

Sus nombres serán Annie y Oakiey 
(suponemos que no tiene parentesco 
alguno con Oak), y sus intenciones muy 
malas. Quieren hacerse con la joya Soul 
Dew, un pedrusco que, además de bello. 


guarda unos poderes que sólo unos pocos 
comprenden completamente. ¿Y quién 
guarda la joya? Pues Latios y Latías, claro. 
Por eso Ash y Pikachu se verán 
envueltos en todo el meollo, porque serán 
requeridos por Latías y Latios, los dos 
nuevos pokémon, para salvaguardar la joya 
sagrada y evitar que las chicas malas 
destruyan la ciudad. Aunque ellas tienen un 
plan que... ¡basta! Que no es cosa de 
contarlo todo, ¿no? Ya lo veremos cuando 
se estrene por aquí, que esperamos que 
sea en Otoño, y en la pantalla grande. 

¿Cuántas quedan por uenir? 

Hombre, de momento, todos sabemos que 
la sexta película está en desarrollo, y 
que se estrenará en Japón este verano. En 
ella aparecerá alguno de los pokémon de 
inicio de las ediciones Rubí y Zafiro como 
compañero de Ash. En cuanto a las 
siguientes... se rumorea que habrá alguna 
edición Pokémon más, así que, alguna 
película se hará sobre el tema. ¡Perfecto! 


Latios y Latías 

A estos dos nuevos pokémon les ha 
tocado "la china"". Protagonizarán la 
quinta entrega de la saga de películas 
pokémon, y nos introducirán en su 
mundo psíguico, repleto de maravillosos 
efectos visuales. 


POKemon 

LAHUEgA 

poKimon 


HERO 

PEÜC 


Estas dos chicas son Annie y Oakiey. Aunque no ¡o 
parezca, serán las malas de la película. 


Latías pasará momentos de angustia cuando 
descubra que Latios ha sido capturado. 


Asn y sus compañeros ae aventuras se verán 
inmersos en el mundo psíquico de Latías. 
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Una de las pocas cosas que nos quedaba por desvelaros de Oro y Plata eran los secretos de la 
GUARDERÍA. Aquí tienes un especial que te permitirá convertirte en experto criador de Pokémon, 
una categoría a la que pocos pueden aspirar. Aunque con nuestra ayuda, eso está chupado. 

En Pokémon Oro, Plata y Cristal 
hay una GUARDERÍA en la 
Ruta 34 (también existe una en 
los venideros Pokémon Rubí y 
Zafiro). Seguro que sabéis que 
la GUARDERÍA sirve para 
conseguir Pokémon que no 
puedes obtener en estado 
salvaje, pero también sirve 
para conseguir Pokémon 
mejorados. 

¿Que como se consiguen? 

Pues haciendo que hereden 
movimientos increíbles de su 
papá. Cuando un Pokémon sale 
de un HUEVO puede nacer 
sabiendo más movimientos 
que en estado normal. ¿Qué 
movimientos puede aprender? 

Pues, toma nota: 

• Si el Pokémon de un HUEVO 
puede aprender una MT y su 
padre sabe ese mismo 



movimiento, la cría nacerá 
con ese movimiento. 

• Si el Pokémon puede 
aprender un determinado 
movimiento al subir de nivel y 
tanto su papá como su mamá 
saben ese movimiento, el 
bebé nacerá con él. 

• Hay ciertos movimientos que 
no se aprenden por MT o 
subiendo de nivel, pero si 

el Pokémon bebé tiene la 
capacidad de aprenderlo y su 
padre lo sabe, entonces el 
bebé nacerá con él. A estos 
movimientos se les denomina 
MOVIMIENTOS HUEVO. 

Los grupos huevo 

¿No te parece que Abra y Mr. 

Mime tienen cierto parecido? 

Pues claro que sí, por eso una 

pareja macho y hembra 


formada por Abra y Mr. Mime 
tendrán HUEVOS en la 
GUARDERÍA. Fíjate, como Abra y 
Mr. Mime pertenecen al Grupo 
Huevo llamado Grupo Forma 
Humana, podrán reproducirse 
sin problemas. 

Es decir, dos Pokémon que 
pertenezcan al mismo GRUPO 
HUEVO podrán reproducirse. 

A continuación hemos reunido 
los Movimientos Huevo de 
todos los Pokémon junto con el 
GRUPO HUEVO al que 
pertenecen. Cuando veas que 
dos Pokémon que pertenecen al 
mismo Grupo Huevo, no lo 
dudes, llévalos a la GUARDERÍA 
y consigue un HUEVO. Seguro 
que con toda esta información 
tendrás un montón horas de 
diversión porque ahora sabrás 
buscar pareja a tu Pokémon. 



♦Dfejanos criar a 
tu POKfeMON por tif 


En la guardería obtenemos los 
Pokémon con movimientos huevo. 



Ese señor anciano se encarga de 
anunciarnos el alumbramiento. 




LOS mouimlentos hueuo no 
se aprenden por mT o 
subiendo de niuei. sí el 
bebé puede aprenderlo, v 
su padre lo sabe, nacerá 
con ese moulmlento. 


MouimiEnros v ORuros hueuo 


BULBASAUR 
SEMILLA 
AL O . 7m 

PE S-9kg 

___ _ _ 

L I GV a u na sem Illa 

en su I orno desde 
que nació- A 


PRACTICA CON BULBASAUR. Cruza un Gloom 
macho que conozca el ataque Danza Pétalo 
(nivel 44) con un Bulbasaur hembra, y 
consequlrás un bebe Bulbasaur con este 
poderoso movimiento de tipo planta. 



* 

CHARMANDER 

LAGARTIJA 


AL O . 6m 

N . coa 
p.l 

PE S-5kg 

La M ama de su [ 

co 1 a i 

nd i ca la 

u e z a 

y i t a 1 de 


Y AHORA, CON CHARA/IANDER. Cruza un 
Omastar macho que conozca Poder Pasado 
(nivel 54) con un Totodile hembra. Cuando del 
huevo salga un Totodile macho, éste sabrá Poder 
Pasado y lo podrás cruzar con un Charmander 
hembra. El resultado será un bebé Charmander 
con Poder Pasado. ¡Toma ya! 



POKéMON 

MOVIMiiÉNTOS HUEVO 

GRUPO HUEVO 

Bulbasaur, ivysaur y Venusaur 

Pantalla Luz, Cabezazo, Velo 
Sagrado, V, Cortante y Danza Pétalo 

Monstruo y Planta 

Charmander, Charmeieon y 
Charizard 

Tambor, Poder Pasado, Avalancha. 
Mordisco. Entado, Paliza 

Monstruo y Dragón 

Squírtie, Wartortie y Blastoíse 

Manto Espejo. Niebla. Neblina. 
Confusión, Profecía y Azote 

Monstruo y Agual 

Caterpie, Metapod y Butterfree 

No tiene 

Bicho 

Weedle, Kakuna y Beedrill 

No tiene 

Bicho 

Pídgey, Pidgeotto y Pidgeot 

Persecución. Finta y Profecía 

Grupo Volador 

Rattata y Ratlcate 

Chirrido, Rueda Fuego, Golpes Furia. 
Mordisco. Contador e Inversión 

Grupo Tierra 

Spearow y Fearow 

Finta. Falsotortazo. Cara Susto, 
Ataque Rápido y Tri -Ataque 

Grupo Volador 

Ekans y Arbok 

Persecución. Portazo, Rencor y Paliza 

Tierra y Dragón 

Pichu, Pikachu y Raíchu 

Inversión, Venganza, Presente, 
Otra Vez y Doblebofetón 

Tierra y Hada (excepto 
Pichu que no se reproduce) 

Sandshrew y Sandslash 

Azote. Velo Sagrado. Contador 
y Giro Rápido 

Grupo Tierra 

NIdoran (hembra), Nidorina 
y Nídoqueen 

Supersónico, Anulación, Derribo, 
Foco Energía, Encanto, Contador 
y Paliza 

Monstruo y Tierra 

Nidoran (macho), Nidorino 
y Nidoking 

Supersónico. Anulación, Derribo, 
Foco Energía. Encanto, Contador 
y Paliza 

Monstruo y Tierra 

Cleffa, Clefairy y Clefable 

Presente, Metrónomo, Amnesia. 
Tambor, Salpicadura y Mímético 

Hada (excepto Cleffa 
que no se reproduce) 

Vuipix y Ninetales 

Finta. Hipnosis. Azote, Rencor y 
Anulación 

Tierra 

Igglybuff, Jigglypuff y Wigglytuff 

Canto Mortal. Presente y Finta 

Hada (excepto Igglybuff 
que no se reproduce) 

Zubat, Golbat y Crobat 

At, Rápido. Persecución. Finta, 
Tornado y Remolino 

Volador 

Oddísh, Gloom, Bellossom 
y Vlleplume 

Danza-Espada. Hoja Afilada, Azote 
y Síntesis 

Planta 

Paras y Parasect 

Falsotortazo. Chirrido. Contador, 
Psico-Rayo, Azote, Pantalla Luz 
y Persecución 

Planta y Bicho 

Venonat y Venomoth 

Relevo y Chirrido 

Bicho 

1 Diglett y Dugtrio 

Finta, Chirrido, Poder Pasado, 
Persecución y Paliza 

Tierra 

Meowth y Persian 

Rencor, Encanto, Hipnosis, Amnesia 

Tierra 

^syduck y Golduck 

Rayo Hielo, Hipnosis, Psico-Rayo 
Profecía. Pantalla Luz. Premonición 
y Psíquico 

Agua y Terra 




mOUimiENTOS v grupos hueuo 


SQUIRTLE 
TORTUGUITA 
AL o . 5m 
PE Q.okg 
La c o n c h a j que 
se enduh-ece al 
P o c o d e n a c e r 5 e s 


PRACTICA CON SQUIRTLE. No hay duda de que el 
Squirtie que más mola es el que sabe A/Ianto 
Espejo. Para conseguirlo tienes que cruzar un 
Squirtie hembra con un Consola macho que 
conozca Manto Espejo (nivel 37). 



RIT IMpR 


PRACTICA CON PIDGEY. Si un Pokémon sabe 
Finta, nunca fallará su ataque aunque el rival 
use la técnica del Doble Equipo. Para conseguir 
un Pidgey con este movimiento solo necesitamos 
cruzarlo con un Murkrow que haya aprendido 
esta técnica (nivel 31). 



POKéMON 

MOVIMIENTOS HUEVO 

GRUPO HUEVO 

Mankey y Primeape 

Avalancha. Profecía, Meditación, 
Contador, Inversión y Paliza 

Tierra 

Growiíthe y Arcanine 

Golpe Cuerpo, Velo Sagrado. Triturar, 
Golpe y Giro Fuego 

Tierra 

Poliwag, PolíwhirI, Poliwrath 
y Politoed 

Neblina, Salpicadura, Rayo Burbuja. 
Niebla y Telépata 

Agual 

Abra, Kadabra y Alakazam 

Pantalla Luz. Otra Vez y Barrera 

Forma Humana 

Machop, Machoke y Machamp 

Pantalla Luz. Meditación, Patada 
Giro y Otra Vez 

Forma Humana 

Beilsprout, Weepinbell y 
Victreebei 

Danza*Espada. Otra Vez, Reflejo. 
Síntesis y Chupa Vidas 

Planta 

Tentacooi y Tentacruel 

Rayo Aurora, Manto Espejo. Giro 
Rápido, Niebla y Vek) Sagrado 

Aguas 

Geodude, Graveler y Golem 

Mega Puño y Avalancha 

Mineral 

Ponyta y Rapídash 

Rueda Fuego, Golpe. Doble Patada. 
Hipnosis y Al Rápido 

Tierra 

Slowpoke y Slowbro 

Velo Sagrado, Tambor. Premonición 
y Pisotón 

Monstruo y Agual 

Magnemite y Magneton 

No tiene 

Solo se reproduce con 
Ditto 

Farfetch’d 

Profecía, Mov. Espejo, Tornado, 
At. Rápido y Azote. 

Volador y Tierra 

Doduo y Dodrio 

At. Rápido. Supersónico, Niebla. 
Finta y Azote 

Volador 

Seel y Dewgong 

Lengüetazo, Canto Mortal, Anulación, 
Picotazo, Portazo y Otra Vez 

Agual y Tierra 

Grimer y Muk 

Niebla. Mal de Ojo y Lengüetazo. 

Indeterminado 

Shelider y Cloyster 

Rayo Burbuja. Derribo. Barrera, Giro 
Rápido y Chirrido 

Aguas 

Gastiy, Haunter y Gengar 

Psíco-Onda, Canto Mortal y Niebla 

Indeterminado 

Onix y Steelíx 

Avalancha y Azote 

Mineral 

Orowzee e Hypno 

Pantalla Luz y Barrera 

Forma Humana 

Krabby y Klinger 

Excavar, Niebla, Amnesia, Azote 
y Portazo 

Aguas 

Voltorb y Electrode 

No tiene 

Solo se reproduce con 
Ditto 

Exeggcute y Exeggutor 

Síntesis, Luz Lunar, Reflejo, Mega 
Agotar y Poder Pasado. 

Planta 

Cubone y Marowak 

Avalancha, Poder Pasado. Tambor, 
Chirrido, Cabezazo y Canto Mortal 

Monstruo 

Tyrogue, HItmonlee, Hitmontop 
y Hitmonchan 

Giro Rápido. Pat. S. Alta, Ultra Puño 
y Telépata 

Forma Humana 
(excepto Tyrogue que 
no se reproduce) 

Lickitung j 

Tambor, Magnitud y Golpe Cuerpo 

Monstruo 




V'*. 


mOVimiENTOS v grupos hueuo 


POKéMON 

MOVIMIENTOS HUEVO 

GRUPO HUEVO 

Koffing y Weezíng 

Chirrido, Psico-Onda. Psico-Rayo, 
MIsmodestino y Divide Dolor 

Indeterminado 

Rhyhorn y Rhydon 

Triturar, inversión. Avalancha, Golpe. 
Persecución, Contador y Magnitud 

Monstruo y Tierra 

Chansey y Blissey 

Presente. Metrónomo y Campana Cura 

Hada 

Tángela 

Azote. Confusión, Mega Agotar. 
Reflejo y Amnesia 

Planta 

Kangaskhan 

Pisotón, Profecía. Foco Energía. 
Velo Sagrado y Anulación 

Monstruo 

Horsea, Seadra y Kíngdra 

Azote, Rayo Aurora, Pulpocañón. 
Anulación, Salpicadura y Furia 
Dragón 

Agual y Dragón 

Goldeen y Seakíng 

Psico-Rayo, Niebla e Hidro Bomba 

Agua2 

Staryu y Starmle 

No tiene 

Solo se reproduce con 
Ditto 

Mr. Mime 

Premonición, Hipnosis y Mimético 

Forma Humana 

Scyther y Scizor 

Contador, Velo Sagrado, Relevo. 

V. Cortante, Inversión y Pantalla Luz 

Bicho 

Smoochum y Jynx 

Meditación 

Forma Humana (excepto 
Smoochum que no se 
reproduce) 

Elekid y Electabuzz 

Golpe Kárate, Barrera, Patada Giro 
y Meditación 

Forma Humana (excepto 
Elekid que no se reproduce) 

Magby y Magmar 

Golpe Kárate, Mega Puño, Barrera 
y Chirrido 

Forma Humana (excepto 
Magby que no se reproduce) 

Pinsir 

Ataque Furia y Azote 

Bicho 

Tauros 

No tiene 

Tierra 

Magikarp y Gyarados 

No tiene 

Agua2 y Dragón 

Ditto 

No tiene 

Es un caso aparte porque 
se reproduce con casi todos 

Eevee, Vaporeon, Joiteon, 
Flareon, Umbreon y Espeon 

Azote y Encanto 

Tierra 

Porygon y Porygon 2 

No tiene. 

Solo se reproduce con 
Ditto 

Omanyte y Omastar 

Rayo Burbuja. Rayo Aurora, Portazo, 
Supersónico y Niebla 

Agual y AguaS 

Kabuto y Kabutops 

Rayo Burbuja, Rayo Aurora. Giro 
Rápido. Excavar y Azote 

Agual y Aguas 

Aerodactyl 

Remolina, Persecución y Profecía 

Volador 

Snoriax 

Lengüetazo 

Monstruo 

Articuno 

No tiene 

No se reproduce 

Zapdos 

No tiene 

No se reproduce 

Dratiní, Dragonaír y Dragoníte 

Pantalla Luz, Neblina. Niebla y 
Supersónico 





Con los mouímientos hueuo 
puedes lograr resultados 
sorprendentes, cruzar al 
Pohémon adecuado, con 
los poderes adecuados, te 
asegura una gran uentaia. 



PRACTICA CON RATTATA. UM RattatCí que sepa Id 
NfT\4 (Ventisca) es algo estupendo. Para 
conseguirlo, solo necesitas cruzar un Rattata 
hembra con Piloswine (o un Swinub) que haya 
aprendido ventisca (nivel 56) 



PRACTICA CON SPEAROW. El Tri-Ataque es un 
ataque de tipo normal muy potente y preciso. 
Para conseguir un bebé Spearow que lo conozca, 
solo necesitas cruzar un Spearow hembra con un 
Doduo macho de nivel 21 o superior. 




En este reportaie te 
ofrecemos suculentos 
ejemplos para conseguir 
PoHémon muu poderosos. 
Practica con los tupos para 
obtener criaturas únicas. 



PRACTICA CON ElCANS. Siempre es interesante 
conseguir un bebé Pokéwon gue sepa Terremoto 
{MJ26) y en el caso de Ekans es muy sencillo. Solo 
Hay cjue cruzarlo con un Donphan macho de 
nivel 49 o superior. 
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PICHU 
RATONCITO 
AL O . 3m 

N . 172 

PE 2-Okg 
A p e s a r d e s u 
peque f¡ o t a rn a f¡ o j 
ataca incluso a 



RIT IMPR 


PRACTICA CON PICHU. No hay duda de que un 
Píchu con Trueno (A/IT25) es un bebé muy 
poderoso. Para conseguirlo será suficiente con 
cruzar un Píkachu macho (o un Mareep) que 
sepa Trueno (nivel 41) con un Pikachu hembra. 



M WOtflUIIIEIITOS V GRUPOS HUEUO 


POKéMON ^ * 

MOVIMIENTOS HUEVO 

GRUPO HUEVO 

Mewtwo 

i No tiene 

No se reproduce 

Mew 

1 _ 

No tiene 

No se reproduce 

Chikorita, Bayieef y Meganium 

Látigo Cepa, Drenadoras, Contador. 
Poder Pasado y Azote 

Monstruo y Planta 

Cyndaquíl, Quilava y Typhiosíon 

Golpes Furia, At. Rápido, Inversión. 
Golpe y Profecía 

Tierra 

Totodíle, Croconaw y Feraiígatr 

Triturar. Golpe, Hidro Bomba, Poder 
Pasado. V Cortante y Avalancha 

Monstruo y Agual 

Sentret y Furret 

Doble Filo. Persecución, Cuchillada. 
Foco Energia e Inversión 

Tierra 

Hoothoot y Noctowl 

Mov. Espejo. Supersónico. Finta. 
Ataque-Ala y Remolino 

Volador 

Ledyba y Ledían 

Psico-Rayo. Venganza y Pantalla Luz 

Bicho 

Spínarak y Ariados 

Psico-Rayo. Anulación, Bomba 
Sónica. Releve y Persecución 

Bicho 

Chinchou y Lanturn 

Azote, Supersónico y Chirrido 

Agua2 

Togepi y Togetic 

Presente, Mov. Espejo, Picotazo. 
Profecía y Premonición 

Volador y Hada 
(excepto Togepi que 
no se reproduce) 

Natu y Xatu 

Niebla, Pico Taladro, At. Rápido, 
Finta y Ala efe Acero 

Volador 

Mareep, Flaaffy y Ampliaros 

Rayo. Derribo, Golpe Cuerpo, Velo 
Sagrado, Chirrido y Reflejo 

Monstruo y Tierra 

Marííl y Azumarill 

Pantalla Luz, Presente. Amnesia, 
Premonición, Tambor. Canto Mortal, 
Supersónico y Profecía 

Agual y Hada 

Sudowoodo 

Autodestruc. 

Mineral 

Hoppip, Skípioom y Jumpluff 

Confusión. Gruñido. Otra Vez. Doble 
Filo. Reflejo. Amnesia y Día de Pago 

Hada y Planta 

Aípom 

Contador, Chirrido, Persecución. 
Agilidad, Rencor, Portazo y 
Doblebofetón 

Tierra 

Sunkem y Sunflora 

No tiene 

Planta 

Yanma 

Remolino, Inversión y Chupa Vidas 

Bicho 

Wooper y Quagsire 

Golpe Cuerpo. Poder Pasado y 
Velo Sagrado 

Agual y Tierra 

Murkrow 

Remolino, Pico Taladro. At Rápido, 
Mov. Espejo y Ataque-Aia 

Volador 

Mísdreavus 

Chirrido y Mismodestíno 

Indeterminado 

Unown 

No tiene 

No se reproduce 

Wobbuffet 

No tiene 

Indeterminado 

Girafarig 

Dernbo, Amnesia, Profecía, 
Premonición y Paliza 

Tierra 

Pineco y Forretress j 

Reflejo, Pin Misil. Azote y Rapidez 

Bicho 
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mOUimiENTOS v grupos hueuo 


POKéMON 

MOVIMIENTOS HUEVO^ 

^RÚPO HUEVO 

Dunsparce 

Venganza, Poder Pasado. Avalancha, 
Mordisco y Furia 

Tierra 

Gligar 

Garra-Metal, Ataque-Ala, V. (Rítante 
y Contador 

Bicho 

Snubbull y Granbull 

Metrónomo. Finta, Reflejo, Presente, 
Triturar, Campana Cura. Lengúetazo 
y Malicioso 

Tierra y Hada 

Qwíifish 

Azote. Niebla, Rayo Burbuja y 
Supersónico 

Agua2 

Shuckie 

Dulce Aroma 

Bicho 

Heracross 

Fortaleza, Venganza y Azote 

Bicho 

Sneasel 

Contador, Rencor. Profecía. Reflejo 
y Mordisco 

Tierra 

Teddíursa y Ursaring 

Triturar. Derribo, Mov. Sísmico. 
Foco Energía y Contador 

Tierra 

Slugma y Magcargo 

Armadura Ácida 

Indeterminado 

Swínub y Píloswine 

Derribo, Mordisco. Golpe Cuerpo. 
Avalancha y Poder Pasado 

Tierra 

Corsola 

Avalancha, Velo Sagrado. Chirrido. 
Neblina y Amnesia 

Agual y Aguas 

Remoraíd y Octillery 

Rayo Aurora. Pulpocañón, Supersónico, 
Niebla y Chirrido 

Agual yAgua2 

Delibírd 

Rayo Aurora, At. Rápido. Premonición, 
Salpicadura y Giro Rápido 

Agual y Tierra 

Mantine 

Ciclón. Hidro Bomba, Niebla 
y Portazo 

Agual 

Skarmory 

PicoTafadro. Persecución y Remolino 

Volador 

Houndour y Houndoom 

Giro Fuego. Furia, Persecución. 
Contador. Rencor, Inversión y Paliza 

Tierra 

Phanpy y Donphan 

Foco Energía. Golpe Cuerpo y Poder 
Pasado 

Tierra 

Stantler 

Reflejo, Rencor, Anulación. Pantalla 
Luz y Mordisco 

Tierra 

Smeargie 

No tiene 

Tierra / 

Miitank 

Presente, Inversión y Mov. Sísmico 

Tierra / ( 

Raikou 

No tiene 

No se reproduce ( ^ 

Entei 

No tiene 

No se reproduce 

Suícune 

No tiene 

No se reproduce 

Larvitar, Pupitar y Tyranitar 

Persecución, Pisotón, Enfado, Foco 
Energía y Poder Pasado 

Monstruo 

Lugía 

No tiene 

No se reproduce 

HO'Oh 

No tiene 

No se reproduce 

Celebi 

No tiene 

No se reproduce 



SANDSHREN 
RATÓN 
AL O . Gm 

N = - 027 

PE xa.okg 
Como odia, el agua? 
•v' i V e en m a d r i g u e — 
r a s m u y p r o -P u n d a s 


PAG AREA 


PRACTICA CON SANDSHREW. Como Sflndshrew es 
un Pokémon de tierra que no «prende Terremoto 
(MT26), lo mejor que podemos hacer para 
mejorarlo es cruzarlo con un Pokémon que sí lo 
aprenda. Tanto Donphan (nivel 49) como Rhydon 
(nivel 65) te servirán. 



N \ 029 


NI DORAN? 
PIN VENENO 
AL O . 4m 
PE 7.0kg 


A u n q u e no es 
muy agresiuoj 
cast i ga a sus 


PRACTICA CON NIDORAN (hembra). Derribo es 
una técnica de tipo normal muy poderosa. Este 
ataque puede convertir a un bebé Nidoran 
(hembra) en un Pokémon imparable. Para 
conseguirlo, cruza a Nidoran (hembra) con un 
Dunsparce macho de nivel 38 o superior. 





Profesor Oak 
te responde 

mola entrenadores...! como podéis uor. aquí sigo, uiuito g coleando, 
mué poco queda para el ueranoi ¿v qué pasa on al uerano? El sol. la 
playa, las uacaclones. la siesta y todos jugando a Rubí y Zafiro. 
Creo que este uerano ua a ser inolvidable, ya lo veréis. 


El 


a falta menos para que 
empecéis a dudar sobre 
Rubí y Zafiro. Y como 
tendré que responder yo, 
voy a seguir mi partidita al Rubí 
mientras os atiendo, ¿eh? Que 
quiero enterarme bien del tema. 


El misterio 
de los Unomn 


Soy un gran fan de Nintendo 
Acción y tengo tantas preguntas 
como respuestas quiero que me 
deis. Muchas gracias. 

1 . He visto con mis propios ojos 
un Celebi, cuando mi amigo me lo 
enseñó. Él tiene la edición Plata, 
pero mi amigo me dijo que el 
Celebi se lo había cambiado su 
primo. ¿Cómo puede ser eso? ¡Yo 
también quiero uno! 

Pues no sé, a lo mejor el primo de 
tu amigo lo consiguió en el famoso 
Celebi Tour que organizó Nintendo 
hace un tiempo. Bueno, también 
hay aparatitos de esos que sirven 
para hacer trampas, pero de ese 
tema prefiero no hablar porque para 
hacer trampas mejor no jugar. ¿No 
te parece? 

2. En la edición Cristal he 
resuelto el misterio de los Unown, 
pero no me han dado nada de 
recompensa. Solo me dieron unos 



I Ü ZONA SAFARI 
está cerrad^a 


PXOHIBIPO a PASO. ASAíUUa 
que lo Zona ^ori 
no hay 0¿at’fa abra. Pero en 
Kubí y habrá una que te I 
dejoró txiquiabiefto. 

objetos y me dejaron imprimir 
todos los Unown. ¿Eso es todo? 
¿Es que no te parece suficiente 
recompensa? Pues como dicen en 
los dibujos de la Warner: “eso es, 
eso es, eso es todo amigos”. 

3. En la edición Cristal, ¿cómo 
puedo ir a la Zona Safari? Al señor 
que está en Ciudad Carmín ya le 
he enseñado todos los Pokémon 
que me dijo. (Se lo digo porque 
creo que ese señor tiene que ver 
con la Zona Safari, ¿verdad?). 

En Oro, Plata y Cristal, la Zona 
Safari no abre nunca. De todas 
formas no te preocupes, cuando 
tengas en tus manos los nuevos 
Rubí y Zafiro tendrás la oportunidad 
de practicar en la Zona Safari más 
impresionante de todos los tiempos. 


4. Si completas la Pokédex, 

¿qué te da el señor de Ciudad 
Azulona? 

En la Mansión Azulona el Diseñador 
del Juego te dará un DIPLOMA que 
certifica que has completado la 
Pokédex. Más adelante, el 
Diseñador Gráfico se ofrecerá a 
imprimirlo para que puedas 
presumir de hazaña delante de los 
colegas. ¿Te parece poco? Pues 
tráeme a mí la Pokédex y te regalo 
un jamón. Que no, que no, que es 
broma. Toda para ti. 

5. ¿Existirán más juegos de 
Pokémon para Game Boy Color? 

Lo siento, sé que es una pena, pero 
no habrá más juegos de Pokémon 
para la GBC. Así que cómprate una 
GBA y verás lo que te diviertes 
jugando con Rubí y Zafiro. 

Samuel Ramos Herrera 
Lanzarote 


Un despiste 


Hola Profesor, tengo algunas 
dudas y quisiera que usted me las 
aclarara, si no es molestia. 

1. ¿Dónde consigo a 
Misdreavus? 

Tienes que ir una noche a la Cueva 
Plateada y darte un paseo por la 
sala que hay antes de la que 
entrena Ash. Aparecerá. 



2. La mujer que me da el ALA 
PLATEADA está en Ciudad Celeste, 
pero voy allí y no la encuentro. 

No me extraña que no encuentres 
el ALA PLATEADA, te has 
equivocado de ciudad y de persona. 
Veamos, por lo que me cuentas 
deduzco que tienes la edición Oro o 
Cristal y en estas ediciones el ALA 
PLATEADA está en Ciudad Plateada. 
Cuando llegues allí, habla con el 
anciano que pasea junto a la tienda 
y la conseguirás. 


3. ¿Cómo hago para que mi 
Pokémon se infecte con el 
Pokérus? En la Revista Pokémon, 
usted dice que mejoran las 
estadísticas con más rapidez. 

La forma más normal en la que un 
Pokémon se infecta con el Pokérus 



£N 3L%SADr iOS herwonñs ¿le 
:>7Nno ar a k- 

ík¡ juf'jí f ira mrte 






es cuando combate contra un 
Pokémon salvaje que también lo 
tiene. Yo no he asegurado que el 
Pokérus mejore las estadísticas con 
más rapidez, simplemente he dicho 
que algunos entrenadores dicen 


haber observado ese fenómeno, 
pero es algo que sigue pendiente 
de confirmación. 

4. ¿Dónde aparece Sabino, el 


de Reflejo le ayudará a mejorarla. 

En cuanto al ataque Rayo, se lo 
podrás enseñar a Raikou en Cristal 
si lo llevas al Tutor de Movimientos. 
Pero si no tienes la edición Cristal, 
hay otra alternativa muy buena para 


Raikou: enseñarle Danza Lluvia. 
Trueno, Triturar y Descanso. 
Recuerda que si usas Danza Lluvia 
antes de Trueno, este terrible 
ataque eléctrico nunca fallará. 


Con Typhlosion no tengo dudas. 
Le enseñaría Día Soleado, 
Llamaradas (o Lanzallamas si 
tienes la edición Cristal), Puño- 
Trueno y Terremoto. 

3. Los ataques de mi Suicune 
son: Viento Hielo, Rayo Burbuja, 
Rayo Aurora y Torbellino. ¿Qué 
ataque le quitaría? 

Siento decírtelo, pero tu Suicune 
tiene unos ataques un poco 
flojuchos. Como no me dices que 
edición Pokémon tienes, te daré dos 
opciones para mejorarlo. Si tienes 
Oro y Plata, sus ataques deberían 
ser Surf, Descanso, Ventisca y 
Manto Espejo. Si tienes la edición 
cristal Cristal, en vez de Ventisca 
enséñale Rayo Hielo. Creo que con 



«iml y ¿RfllO. Btas pantallas 
mickiles las hemos obtenido de 
la versión americana, por eso el 
texto está en inglés. Pero esto 
versión no ho solido aquí. 


estos ataques tu Suicune mejorará 
tanto que no lo reconocerás. Será 
un super Suicune. 

Chrisiian Calero 
Castelldefeis (Barcelona) 


I LAS NUEVAS EDICIONES RUBÍ Y I 
ZAFIRO DE POKéMON ESTARÁN A LA I 
VENTA A PARTIR DEL 25 DE JULIO, Y I 
POR SUPUESTO AMBAS LLEGARÁN I 
EN CASTELLANO, COMO SIEMPRE. I 


chico de los sábados? 

Sabino aparece en Ciudad Endrino 
y cuando hables con él recibirás 
Hechizo, un objeto que mejora los 
ataques de tipo fantasma. 
Encantado de resolver tus dudas. 
Beatriz Rodríguez 
Llíria (Valencia) 


Ansioso por ihibíuzaliro 


¡Hola Profe! Quiero que me 
responda a estas preguntas: 

1 . ¿Es verdad que ha salido la 
versión inglesa de Rubí y Zafiro en 
España? 

Vaya Christian, te veo ansioso por 
jugar con Rubí y Zafiro. Te aseguro 
que la versión inglesa de estas 
ediciones no ha salido en España. 
¿Para qué iba a sacar Nintendo un 
juego en inglés cuando pronto 
estará a la venta en castellano? Tú 
sabes que Pokémon siempre ha 
llegado en castellano. Además, si 
tuvieras la oportunidad de hacerte 
con las versiones en inglés, no te lo 
aconsejo a no ser que sepas un 
montón de inglés. Te aseguro que 
en español disfrutarás mucho más. 
entre otras cosas porque te 
enterarás de todo. 

2. ¿Qué ataques les pondría a 
Raikou y a Typhlosion? 

Los ataques que más se adaptan a 
las características de Raikou son 
Rayo, Reflejo, Triturar y Descanso 
(MT44). No olvides que Raikou, 
aunque tiene buenas estadísticas, 
posee una Defensa contra los 
ataques físicos algo baja, y el uso 



un nKACHU EH LA TORRE DE BATALU 


Con el truco de Abel Alcañiz, de Fuenlabrada (Madrid), podemos conseguir otro 
excelente Pokémon para la Torre Batalla. Se trata de Pikachu, que al llevarlo a la 
edición Cristal vendrá equipado con Bolaluminosa. Este objeto dobla el poder de 
los ataques especiales, pero únicamente funciona si lo lleva equipado Pikachuj 


¡Hofa Profesor Oak! La razón 
por la que le escnbo es para que 
%pa de un Pikachu muy fácil de 
conseguir con une» ataques 
especiales descomunales para 
el nivel 10. Sólo se necesita un 
cartucho Amarillo y un Cnstal 

1 . Se empieza el Amarillo y el 
Profesor Oak te da a Pikachu. 
Cuando llegues a Ciudad Verde, 
llévalo al cartucho de Cnstal por 
el Centro de Intercambio. 

2 Aquí. Pikachu vendrá con"V 
una Bolatuminosa. objeto kB 


dobta sus ataiiuM especiali 
Se le pone Trueno, Danza U 
Maldtc^ y Tóxico. También 
bueno ponerle Hiper Rayo. 
Descanso, Sonámbulo y Fuerza 

3. Lo Nevamos a la Torre 
Batana. Antes, no os olvidéis de 
subido al nivel 10. Junto con el 
Machamp diseñado por fván ^ 
Soler y Aerodactyl. serán un ^ 


equipo invencible 


Oak ái hábla: Qiuorído Al)el, hay 
un pequeño defectiflo en tu tnco. 
Dices que a Pikachu también es 


bueno ponerle Hipar Rayo y 
Fuerza y en eso no estoy del todo 
de acuerdo. Estos ataques son de 
tipo normal y Bolaluminosa no 
funcionará con ellos. Por si acaso, 
te recuerdo que el tipo de los 
ataques especiales es fuego. 

■ agua, eléctrico, planta, hielo, 
Hj^íquico, dragón y siniestro. Ei 
/ ; resto son ataques físicos y por 
eso con ellos la Bolaluminosa que 
trae ñkachu no nos dará ventaja 
alguna. Además, para que tu truco 
sea redondo del todo, te sugiero 
llevar a Pikachu a que el Tutor de 
Movimiento le enseñe Rayo. 





El ladronzuelo 


Hola Profesor Oak, es la tercera 
vez que le escribo y espero no 
rayarle. Hala, que voy. 

1. ¿Qué le parece mi récord en 
la playa Pikachu 5897? ¿Cuánto 
se hace usted? 

Pues me parece un señor récord, 
pero todavía te queda un poco para 


igualarme. ¿Qué cuanto hago? Pues 
prefiero no decirlo que luego la 
gente me llama trolero. 

2. ¿Qué le parece Scizor? ¿Qué 
ataques aprende y a qué niveles? 
Pues ya que me lo preguntas, me 
parece un Pokémon todoterreno 
que tiene un gran poder de ataque 
físico. Sin embargo, le veo dos 
importantes pegas. La primera, que 




mis TROLAS PREFERIDAS 



DOS grandes trolas 

Como dice la canción, yo para ser feliz quiero un 
jamón. ¿O era un camión? Bueno da igual, Jimmy y 
yo nos conformamos con un jamón, aunque la Mari 
dice que prefiere un avión a reacción. ¿Para que 
querrá la Mari un avión... a reacción? 


1 . Hola ProfflL Mi ami^ me 
ha oHiíado ^ ^ subo un 
Snoflax al nivel 100 y voy a 
casa det que te da la leche 
Miltank solo con Snortwefrel 
equipo, me da cien pizzas y 
seguidamente sale un cuadro 
que-diee: ¿ComcrTTú le dices 
que sí y durante una hora ves 
como Snortax se-come las cien 
pizzas una a una y tí terrnmer 
tá en el nivel 200. ¿Es ci 


pasadizos, salas Pokémon y 
jacuzzi Oice también que 
debesjcrear una^mdad con 
nombre ortmaveral. como 
Ciudad Arcotfts o Ciudad Violeta. 
De esta ciudad tú serias el 



Javier Sancín^ 
Ciasparra {Mura 




Claro, ahora entiendo porqué 
Snoflax está tan gordo. No sabia 
que le gustaran tanto las pizzas. 
Por cierto, ¿con qué ingredientes 
le gustarán las pizzas a Snprlax? 
Pregúntaselo a tu amigo y luego 
me cuentas Vaya, me parece 
que tengo hambre Creo que voy 
a pedir una pizza, aunque Jimmy 
quiere llamar a un telechéno. 
Ahora le ha dado por comer arroz 
con palillos y no os imagináis la 
que monta La miladla tira ai 
suelo y la otra mitad. Mejor no 
digo dónde acaba la otra mífed 


2. Dice mi primo 
Ciudad Carmín hay un hombre 
con^truy»ido una casa. Si 
hablas con él. te pasas la Liga 
Pokémon cinco veces y vuelves 
a hablar con éL te construyan 
gimnasio PokénHm. Dice 
diseñas-el gimnasio, con 


¿Seguro que es una trola? Es 
que creo que tu amigo se-ba 
inspirado en la Guafída^creía 
que puedes construirte en Rubí y 
í^^í^firo. De tobas forma, a mí si 
que me gustaría ser alcalde de 
una ciudad. La llamaría Ciudad 
Alcornoque y la llenaría con 
todos los troleros que hay por ahí 
sueltos y que no dejan de soder 
tonterías. La fle8ta..de mi dudad 
se llamaría^ Resta da Uola y 
el pa&ón-s(fePfeodioi,¿ték) 
imagliMES^ Seria=una pasada. 


. □ 


“a 




I La I eche de esta 
GRANJA es •famosa. 

^ autf solo reparten la 

nca ícefte dc-un Mitank No veo 
uí plzzefo por rungún lado... 



íio TEWiiOí ¿fitóssis a scízof? 
Píífs h que hacer es 
«Jptwnar a un Scythíf e 

ri -grv 

SftOfFco. m esüS, scizorT». tuyo. 

es extremadamente débil a los 
ataques de tipo fuego; y la otra, que 
los ataques que aprende durante su 
entrenamiento son algo flojeles. 
Pero bueno, tampoco es que todo 
sean pegas, porque lo cierto es que 
tiene sus virtudes. Por ejemplo, su 
tipo acero le hace muy resistente a 
la mayoría de los ataques, y sus 
Movimientos Huevo permiten 
conseguir Scizors realmente 
mejorados. Fíjate, los Movimientos 
Huevo de Scizor (o Schyther) son: 
Contador, Velo Sagrado, Relevo, V. 
Cortante, Inversión y Pantalla Luz. 

Scizor aprende los mismos 
ataques que Scyther, pero con una 
diferencia. En el nivel 30, en lugar 
de aprender Ataque-Ala, aprende 
Garra Metal. 


Bueno, para facilitar tu trabajo, te 
soplaré algunos objetos muy 
interesantes y las especies a las 
que robárselos: Revestimiento 
Metálico a Magnemite, Roca del 
Rey a Slowpoke y Pollwhirl, Garra 
Rápida a Sneasel, Huevo Suerte a 
Chansey y Hueso Grueso a Cubone. 
Recuerda que hay muchos más 
objetos, como por ejemplo Bayas o 
Setas Grandes, que se (os puedes 
robar a otras especies. 

4. ¿Qué edad tiene? ¿Podría 
dejar el trabajo a Elm? 

Vaya, ¿ya me quieres jubilar? Pues 
aunque tengo algunos ahitos más 
que Jimmy, tampoco soy tan mayor. 
Además no es la edad lo que 
irnpüiid, sino los kilómetros, como 
en los coches. Y a mi todavía me 
quedan un montón por recorrer. 
Á/varo Gómez Barcala 
Coslada (Madrid) 


laboran duda 

Hola Profesor Oak, ¿cómo está? 
Tengo unas dudas que quiero que 
me responda: 

1 . Tengo la Game Boy Advance y 
Pokémon Amarillo. ¿Qué tengo 
que hacer? Esperarme a que 
saquen Pokémon Rubí y Zafiro, o 
comprarme Oro o Plata. 


I LADRÓN ES UN MOVIMIENTO DE | 
TIPO SINIESTRO QUE PUEDE ROBAR I 
UN OBJETO A UN RIVAL AQUÍ VERÁS I 
ALGUNOS OBJETOS INTERESANTES Y I 
ESPECIES A LAS QUE QUITÁRSELOS. I 


3. Tengo todas las especies 
capturadas, incluidos Mew y 
Celebi. En vez de subir todos al 
nivel 100, estoy usando Ladrón en 
los Pokémon salvajes para robar 
objetos, pero no consigo robar 
nada. ¿Me puede decir especies a 
las que robar? 

Lo primero que tienes que saber es 
que Ladrón es un movimiento de 
tipo siniestro que puede robar un 
objeto que lleve equipado el rival, 
pero que no siempre lo hará. 
También tienes que tener en 
cuenta que para robar un objeto, el 
Pokémon que use Ladrón no debe 
llevar equipado ninguno. Quizá no 
has tenido en cuenta esto. 


Una buena pregunta, pokemaníaco. 
Verás, si solo has probado la 
edición Amarilla, te falta aun mucho 
Pokémon por conocer. En vista de 
los precios que tienen ahora las 
ediciones Oro, Plata o Cristal, 
yo sin duda me compraría uno de 
ellos. Es un paso que no me 
saltaría, la verdad. Hay que conocer 
la “vieja” generación para entender 
la siguiente, la de Game Boy 
Advance. Después, cuando te 
apetezca, te compras Rubí y Zafiro. 

2. ¿En Pokémon Amarillo, 
dónde se consigue a Weedle? 
Weedle no está en Pokémon 
Amarillo, así que no lo busques. 


Para conseguirlo, tendrás que 
convencer a un amigo que tenga 
las ediciones Roja, Azul, Oro o Plata 
para que te lo pase. 



UN AVANCE. ¿Qui^n será el 
líder de este gimnasio ele Rubí y 
Zafiro? Si has formado un buen 
equipo, seguro que no resistirá 
tus ataques. Garantizado. 


3. Si me compro Rubí o Zafiro, 
¿cuál de los tres Pokémon de 
inicio me recomienda? 

Realmente no importa mucho el 
Pokémon que se elige al principio. 
Piensa que el equipo hay que 
hacerlo por el camino a base de 
capturar Pokémon salvajes y 
entrenarlos. De todas formas, si 
quieres que me moje, lo haré y te 
diré que si al principio eliges a 
Mudkip (el Pokémon de agua), 
quizá tengas cierta ventaja en los 
primeros combates. No te olvides 
de esta pista. 

4. Cuando intento capturar a 
Snorlax, le dejo con una vida y no 
puedo capturarlo ¿Qué tengo que 
hacer, profesor? 

Seguro que lo que te pasa es que 
no tienes las Pokéball adecuadas o 
simplemente tienes pocas. En 
Pokémon Amarillo hay dos Snorlax. 
El primero resulta muy difícil de 
capturar, así que lo mejor que 
puedes hacer es olvidarlo y 
recordar comprar varias Ultra Ball 
antes de ir a por el segundo. 

5. La última, ¿en qué nivel 
evolucionan los Pokémon Nidorino 
y Nidorina? 

Nidorino y Nidorina no evolucionan 
por nivel. Para ver evolucionar a 
Nidorino en Nidoking y a Nidorina 
en Nidoqueen necesitas una Piedra 
Lunar. Si no tienes ninguna, date 
una vuelta por Mt. Moon o por la 
Ruta 2, y será cosa hecha. 

Ernesto Sánchez 
Santomera (Murcia) 



El inuestígador del PoKérus 


Muchas veces me habéis preguntado por el Pokérus y aunque ya hemos hablado 
de él, he visto el magnífico trabajo que me ha enviado Jesús Martínez Novo 
(Barcelona) y he decidido publicarlo. Venga, poneros a analizar todo lo que dice 
Jesús porque parece que el Pokérus también existe en las ediciones Rubí y Zafiro. 


iMuy buenas Profe! Para 
empezar os felicito por haber 
llegado hasta los 10 años de 
Nintendo Acción, y agradeceros 
también la publicacfón de mi 
anterior carta. Por si no os 
acordáis de mí, soy el de la 
“ristra de trucos”. 

Aquí ^ el misterio. Pero 
aún no está del todo resuelto, 
así que le invito a que complete 
mi trabajo con sus precisas 
investigaciones. 

1 . Mí primer contacto con el 
Pokérus fue en mi edición ñata, 
pero no sabia nada sobre él; ni 
siquiera me fijé que aparecía en 
la pantalla de esMo. Ahora en 
Cristal ha vuelto a aparecer, pero 
ya estaba preparado por algún 
comentario que apareció en la 
Revista Pokémon. Lo que aquí 
explico es lo que creo que puede 
ser. Sí me equívoco corríjame. 

El Pokérus es un virus que lleva 
un Pokémon en estado salvaje y 
que te lo pega cuando te lo 
encuentras por ahí. No k) sé con 
certeza, pero creo que la 
probabilidad de infectarse de 
forma natural de Pokérus es la 
misma que tienes de encontrarte 
un Pokémon de color inusual. 

2. Te enteras que de que tus 
Pokémon están infectados 
porque después de que la 
Enfermera Joy te los cure en un 
Ca^o Pokémon (excepto del 
Pokérus). te explica que tus 
Pokémon están infectados 

Y por si acaso no te hubi^as 
enterado, ai salir recibes una 
llamada del Profesor Eim que te 
)o confirma. Te explica que han 
descubierto el Pokérus, pero que 
no tienes que preocuparte. 

YD he encontrado ningún 
electo. No íe va debiÉítando Como 
atarace en ia paníaüa de estado 
justo donde indica si te está 
envenerando. quemando, etc., 
creí que ya no los podran 
envenenar, quemar..., pero no. le^ 




pasa iguat, simplemente 
poniendo Pokérus aunque estés 
envenenado, quemado. . . 

3. Aquí es donde necesito su 
ayuda. En una Revista Pokémon 
dijo que un Pokémon con 
Pokérus subía más sus 
características al subir de nivel. 
Necesito saber si es cierto y si 
sucede en las dos úttimae fases 
que explicaré a continuación, o 
sólo en una de ellas. Es que 
como estoy en pleno enheno y a 
TODOS mis Pokémon los he 
infectado..., aunque algunos se 
han curado por descuido mío. 

Los Pokémon. teniendo en cuenta 
el Pokérus. se encuentran en una 
de estas tres fases. 

- Primera fase: El Pokémon 
todavía no ha tenido contacto 
alguno con el Pokérus. Su 
estado es normal, como están 
siempre. Estado habitual. 

- Segunda fase; El Pokémon ha 
s«lo puesto en contacto con el 
Pokérus y se ha infectado. Así 
k) indica la pantalla de estado. 
En esta fase es capaz de 
infectar a otros Pokémon que 
se encuentren en primera fase, 
siempre que estén ambos en el 
mismo equipo y un miembro de 
éste (no tiene por qué ser 
intentado) combata un cierto 
número de veces. Si un 
PokérTíon e»ta fase p^ te 



Tus POKfeMON 
tienen minúsculas 


enkrmera jay, del Centro 
PGiiLinon, te h notificará. 


días (o más, pero no lo 
exactitud) en el equipo, es decir, 
que haya un cambk)~de~día. 
pasará a la tercera fase. 

- Tercera fase: El Pokémon ha 
sido curado de Pokérus, pero 
esta fase es diferente a la 
primera. ¿Os habéis dado 
cuenta del puntíto que hay 
encima a la derecha de la Barra 
de Salud? Eso indica que ha 
sido infectado, pero que ya está 
curado. Esta fa^ és como la 
primera, pero ahora ya no 
puede volver a ser infectado. 

Para conservar el Pokérus sólo 
recomiendo guardar los Pokémon 
infectados en segunda fase en el 
PC de Bill cuando rw se vaya a 
entrenar hasta el día siguiente. 
Esto es infalible 

Oak al habla: Enhorabuena por 
tu trabajo. Te diré que el efecto 
que nene el Pokérus sobre los 
Pokémon infectados (segunda 
fase) es que ganarán el doble de 
puntos en sus estadísbeas cada 
vez que suban de nivel. Si tienes 
ia suerte de poseer el Pokérus, y 
conservarlo, tendrás en tus 
manos et mejor medio que existe 
para maxímizar las estadísticas 
de un Pokémon. Otra cosa, un 
Pokémon infectado que forme 
parte tu equipo se curará a las 24 
.horas. iN(« vemos! 


N^. osé ;NÍ4 ¥ 
DROWZEE 
/DROHZEE 
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El amigo tr olero 

Querido Prof. Oak, quería hacerle 
unas preguntas. 

1. En Pokémon Cristal tengo 16 
medallas y un amigo me ha dicho 
que tiene más de 16 medallas en 
su edición. ¿Es posible 
conseguirlas? ¿Cómo? 

Pues si tienes 16 medallas, ya 
tienes todas las medallas que hay 
en tu Pokémon Cristal. Me temo 
que tu amigo es un trolero que te 
ha gastado una broma. Bueno, no 
se lo tengas en muy en cuenta que 
los buenos amigos no abundan. 

2. ¿Van a salir las ediciones 
Rubí y Zafiro para la Game Boy 
Color, profesor? 

Lo vuelvo a repetir, no habrá 
nuevas ediciones de Pokémon para 
la Game Boy Color, solo saldrán 
para Game Boy Advance. Ya sé que 
es una pena, pero yo lo prefiero así 
porque en la GBA los Pokémon van 
a ser mucho mejores. 


CHRI3 
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TODO A TOPE Mire? como molo 
Tengo en mi poder las ocho 
medallas de jahío y ios ocho de 
Kanto. Me parece que ru Oak 
puede conmigo. 


3. ¿Cuándo salgan en España las 
ediciones Rubí y Zafiro serán en 
japonés o en español? 

No te preocupes. Rubí y Zafiro solo 
saldrán en español, como hemos 
dicho en una consulta anterior. 
Espero que las pantallas que hemos 
publicado de la versión japonesa o 
de la americana no te hayan 
equivocado. Esas pantallas solo se 
publican con el objetivo de 
manteneros informados 
puntualmente de las novedades. 

4. Tengo inquietud por saber 
si podremos conseguir algún 
Pokémon de las ediciones Cristal 
u Oro en Rubí y Zafiro. 


Claro que sí. Habrá un montón de 
Pokémon de Oro y Cristal en las 
nuevas ediciones. Entre ellos Abra, 
Geodude, Goldeen, Magikarp, Marill, 
Zubat, Tentacool... ¿Quieres saber 
más? Pues espera un poquito y 
cuando llegue el verano cómprate 
Rubí o Zafiro. 

David Borge 
Valladolid 

La euoiucíúii ge Eeue e ~ 

¡Hola Profesor Oak! Me llamo 
Chemi y tengo algunas dudas: 

1 . En el juego Oro, ¿dónde puedo 
conseguir una PIEDRA AGUA para 
evolucionar a Eevee? 



A VER AL AdüELO. Esta es la 
casa en la que vive el abuelo de 
Bill. Trae los PoWmon que 
quiere ver, y conseguirás las 
piedras de la evolución. 

Me parece estupendo que quieras 
usar la PIEDRA AGUA para que 
Eevee evolucione a Vaporeen. 


Bueno, al grano, para conseguir la 
PIEDRA AGUA tienes que ir a la Ruta 
25 donde encontrarás la CASA DEL 
MAR de Bill. Dentro te estará 
esperando su abuelo, deseoso de 
ver ciertos tipos de Pokémon. Te 
describirá el Pokémon que desea 
ver y, si se lo enseñas, te regalará 
una piedra. Si vuelves más tarde, te 
describirá otro POKéMON y así 
sucesivamente hasta que le 
enseñes un total de seis. El orden 
en el que quiere ver los POKéMON 
es el siguiente: 

1. Descripción: TOKéMON con 
una lengua muy larga”. Pokémon 
que hay que enseñar: Lickitung. 
Regalo: PIEDRAENTERNA. 




AUNEACIÚR POHAmon 


Una entrenadora especial 
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El eauipo de Esther 
morales Pérez 
(Granada) 

¡Hola Profesor Oak! Tengo 35 
Pokémon al nivel 100 ... y he 
pensado que el mejor equipo 
entre todos es el siguiente: 
Lapras (Rayo, Rayo Hielo, Surf, 
Hiper Rayo), Houndoom 
(Llamarada, Lanzallamas, 
Triturar, Fuerza), Raikou 
(Trueno, Chispa, Impactrueno, 
Triturar), Snorlax (Golpe 
Cuerpo, Surf, Puño Hielo, 
Psíquico), Meganíum (Rayo 
Solar, Hoja Afilada, Golpe 
Cuerpo, Síntesis) y Mewtwo 
(Psíquico, Puño Trueno, 
Metrónomo, Recuperación). 
¿Qué le parece Profesor? 

¿Qué equipo me recomendaría 
usted? Muchas gracias. 

Lo primero es pedirte disculpas 
por tardar en publicar tu equipo, 
pero que sepas que los buenos 
tarde o temprano aparecen aquí. 
¿Sabes una cosa? Siempre que 
veo que un entrenador incluye en 
su equipo a Lapras, pienso que 
tiene un estilo muy especial. La 
verdad es que la mayoría no os 


fijáis en un Pokémon tan 
magnífico como Lapras y no 
entiendo la razón. Pero bueno, 
empecemos a analizar ios 
defectillos de tu equipo. 

Sobre Lapras solo te diré una 
cosa, equípale con Restos y 
será perfecto. Sin embargo, en 
Houndoom sí hay que hacer 
algunos cambios. Empezaría por 
quitarle Llamaradas porque, 
aunque es el ataque de fuego 
más potente, no es tan preciso 
como Lanzallamas. En su lugar 
pondría Día Soleado (esta MT la 
compras en Ciudad Azulona) y en 
el lugar de Fuerza colocaría Rayo 
Solar. Con Día Soleado lograrás 
que el poder de Lanzallamas (y de 
cualquier ataque de fuego) se 
multiplique por 1,5 y que cuando 
uses Rayo Solar. Houndoom no 
necesite cargarse. 

Con Raikou lo primero que se me 
ocurre es eliminar Impactrueno, 
ya que este ataque de tipo 
eléctrico sólo es interesante en 
los Pokémon de poco nivel. A 
cambio le enseñaría Danza Lluvia 
(la compras en Ciudad Azulona) 
porque con eso lograrás, al usarla 
en primer lugar, que el temible 
ataque Trueno nunca falle. 
También le eliminaría Chispa y en 


su lugar pondría Descanso o 
Tóxico. ¿Qué te parece? 

Ya he dicho alguna vez que el 
Snorlax ideal es aquel que sabe 
Maldición. Descanso, Golpe 
Cuerpo y Sonámbulo. Cuando 
Snorlax usa Maldición (MT3), su 
poder de ataque sube tanto que 
si después usas Golpe Cuerpo, el 
rival se echará a temblar. Tu 
Snorlax está muy bien, pero si 
todavía tienes la MT Maldición, 
no dudes en enseñársela. 

Para que tu Meganium sea 
perfecto solo tienes que eliminar 
el ataque Hoja Afilada y enseñarle 
Dia Soleado. Verás que Meganíum 
usa el ataque Rayo Solar en un 
solo tumo. Por cierto, si tienes por 
ahi una Sem. Milagro equípasela 
a Meganium y aumentarás la 
potencia de los ataques planta. 
Rnalmente está Mewtwo y quizá 
sea este el único Pokémon que no 
me convence en tu equipo. Como 
veo que entre tus 35 Pokémon de 
nivel 100 está Lugia, puedes 
hacer que éste ocupe el lugar 
de Mewtwo siempre y cuando 
sepa los siguientes ataques: 
Aerochorro, Terremoto, Psíquico 
y Recuperación. Con esta 
incorporación tu equipo 
quedará aún más redondo. 





2. Descripción: “POKéMON verde y 
redondo al que le crecen hojas en 
la cabeza”. Pokémon que hay que 
enseñar: Oddish. Regalo: PIEDRA 
HOJA. 

3. Descripción: “POKéMON de mar 
que tiene una esfera roja en el 
cuerpo”. Pokémon que hay que 
enseñar: Staryu. Regalo: PIEDRA 
AGUA. ¡Eureka! Ya tienes la PIEDRA 
AGUA para evolucionar a Eevee. 

4. Descripción: “POKéMON que es 
muy fiel a su entrenador. Se supone 
que RUGE bien”. Pokémon que hay 
que enseñar: Growlithe en Pokémon 
Oro y Vulpix en Pokémon Plata. 
Regalo: PIEDRA FUEGO. 

5. Descripción: “POKéMON de 
cuerpo amarillo y mejillas rojas”. 
Pokémon que hay que enseñar: 
Pichu. Regalo: PIEDRA TRUENO. 

2. ¿Dónde se encuentra por 
primera vez a Raikou? 

Cuando los tres perros legendarios 
son liberados, se ponen a correr por 
Johto de forma aleatoria. Lo más 
probable es que des con Raikou 
correteando por las rutas 34, 35, 

36, 37,38, 39, 43, 44, 45 o 46. 

3. ¿Dónde se consigue el PASE 
del magnetotrén? 

Para conseguir el pase del 
Magnetotrén primero tienes que 
fijarte en el muchacho que hay en 
el CLUB DE FANS DE POKéMON de 
Ciudad Azafrán y que tiene un POKé 
MUÑECO CLEFAIRY. Este muñeco 


AQUÍ un amigo 


Hola Profesor: 

1. Un amigo en la Edición Cristal 
está en Ciudad Endrino y un chico 
le impide pasar al gimnasio. 
¿Cómo puede entrar? 

Si tu amigo no ha liberado la Radio 
de Ciudad Trigal de la ocupación del 
Team Rocket, no podrá entrar 
nunca al gimnasio de Cuidad 
Endrino a ganar la medalla. Así 
que dile que no sea impaciente y 
que vaya a Ciudad Trigal a derrotar 
al Team Rocket. 




POKfeMON DE CIUDAD 
endrino: DéBORA 


lA fXWJCACIÓN. SI wn diavoí ■ 
bloque ^ 

Fndrfno, secuto 

oIviAtA) liberar la Tbrft RaAo 
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2. ¿Me puede decir un equipo 
invencible contra el líder? Es que 
a lo mejor tiene problemas... 

El combate contra Débora, la líder 
del gimnasio de Ciudad Endrino, es 
uno de los más complicados, así 
que haces bien en preguntarme por 


CONTRA EL EQUIPO DE DÉBORA, EL 
MEJOR POKéMON ES UN LAPRAS 
QUE SEPA RAYO HIELO. TAMBIÉN, AL 
FINAL, DEBEMOS EMPLEAR RAYO 
CONFUSO Y GOLPE CUERNO. 


pertenece realmente a una niña que 
llaman la COPIONA y que vive en 
Ciudad Azafrán (en una casa que 
hay detrás de Slip S.A.). Después 
de arreglar la CENTRAL DE 
ENERGÍA, la CORONA te pedirá 
que recuperes su muñeco. Para 
ello tendrás que hablar con el 
muchacho del club y llevarte el 
muñeco en tu MOCHILA. Cuando 
CORONA recupere su muñeco, 
recibirás el PASE que buscas. 
Chemi Mitos 
Granada 


El ENTRENADOR DEL MES 


un auténtico “master 

Mi querido Jesús Martínez Novo, de Barcelona, este 
mes aparece también en este cuadro de honor. Su 
capacidad de observación y dedicación le ha llevado 
a descubrir dos consejos de batalla que merecen 
ser compartidos. Sigue asi Jesús, solo espero que te 
sientas recompensado por tu excelente trabajo. 


un equipo para ayudar a tu amigo. 
Débora usa Pokémon de tipo 
dragón y éstos son débiles frente a 
los ataques de tipo hielo, por eso, el 
mejor Pokémon que tu amigo 
puede usar contra el equipo de 
Débora es un Lapras que sepa Rayo 
Hielo (nivel 36). Sin embargo, 
contra Kingdra, el último Pokémon 
que usará Débora, dile que no use 
Rayo Hielo porque al ser también 
de tipo agua compensa la debilidad 
del tipo dragón a estos ataques. Lo 
mejor que se me ocurre es que 


haga que Lapras use Rayo Confuso 
y Golpe Cuerpo. 

¡Ah! Se me olvidaba, a Lapras lo 
podéis capturar en uno de los lagos 
que hay en Cueva Unión, pero 
únicamente aparece los viernes. 
Alejandro de Souza 
A Cor uña 

La ifleniidad ge oaH 

Querido Profesor Oak. ¿Está bien? 
Mire le escribo esta carta porque 
yo tengo la edición Cristal de 
Pokémon y unas cuantas dudas: 

1 . Yo quiero tener a Celebi, ya sé 
que usted dice que los Pokémon 
raros no son los mejores. Pero 
¿me puede decir dónde está? 

Yo no digo que los Pokémon 
legendarios no sean buenos, lo que 
digo es que no merece la pena 
obsesionarse con ellos porque hay 
otros que son igual de buenos o 
mejores. ¿Has pensado en 
incorporar a Lapras, Tyranitar o 
Dragonite? Pues piénsalo, porque a 
éstos sí que los puedes conseguir 
en tu edición Cristal y a Celebi no. 
Además te diré un secreto, los 
Pokémon que te he mencionado me 
gustan más que Celebi. 



i QUÉ WA/ETE Luis te llamará 
cada vez que sepa que los 
! Dumporce han aparecido en 
CUEVA OSCURA. NO te atontes y 
corre, o al rato se marcharvln. 


2. Dunsparce y Hitmontop, 
¿dónde se encuentran? Son los 
Pokémon que me faltan. 

Para conseguir a Dunsparce lo 
primero que tienes que hacer es ir 
a la Ruta 33 y grabar el teléfono de 
Luis. Este entrenador te llamará en 
cuanto aparezcan grupos de 
Dunsparce en Cueva Oscura. Si 
nada más recibir su llamada, vas 
corriendo a Cueva Oscura verás que 
fácil te resulta encontrar uno. 

La forma de conseguir a 
Hitmontop ya la he explicado varias 
veces, pero como es uno de los 
Pokémon que te faltan volveré a 
repetirlo. Para conseguir a 




Hitmontop primero tienes que 
ir a Mt. Mortero y buscar a un 
entrenador que hay en una de las 
cuevas. Cuando lo derrotes, te 
entregará a Tyrogue. Después, 
debes entrenar a Tyrogue y, 
cuando llegue al nivel 1 9 mira sus 
estadísticas. Si su Ataque es igual 
que su Defensa, en el nivel 20 
evolucionará a Hitmontop. Si no es 
así, ve al Centro Comercial, compra 
Proteínas y Hierro y aliméntale con 
ellos hasta que consigas que 
ambos valores estén igualados. 

3. Profesor Oak, dígame su 
identidad por favor. 

¿Quieres saber quién soy yo? Pues 
te diré que soy un señor mayor, 
tengo canas, me gusta estudiar y 
soy amiguito de Jimmy. ¿No te lo 
crees? Pues te juro que es verdad, 
y si no pregúntale a Jimmy. 

4. ¿Me puede decir si mi equipo 
es bueno? Nadie me gana. Todo 
mi equipo está al nivel 100 y lo 
forman Entei (Pisotón, Fuerza, 
Lanzallamas y Llamarada), 
Meganium (Rayo Solar, Golpe 
Cuerpo, Golpe Cabeza y Hoja 
Afilada), Mewtwo (Ventisca, Rayo, 
Psíquico y Llamarada), Ho-oh 
(Híper Rayo, Llamarada, Vuelo y 
Poder Pasado), Raikou (Trueno, 
Triturar, Corte y Poder Oculto) y 
Feraligatr (Cuchillada, Surf, Fuerza 
y Corte). 

Bueno, no te han ganado porque 
todavía no te has enfrentado a! 
temible Profesor Oak. Lo primero 
que veo en tu equipo es que abusas 
de los Pokémon legendarios y como 
ya he dicho tampoco son para 
tanto. Te daré un par de consejos. 
Primero, quita a Entei Llamaradas, 
y a Meganium Hoja Afilada. En su 
lugar, enséñales Día Soleado. 
Segundo, quítale a Raikou Corte y 
enséñale Danza Lluvia, de esta 
forma Trueno nunca fallará. 

Antonio BilbUoni 
Palma de Mallorca 


E l Canto líioriaj 

Hola, tengo muchas preguntas que 
hacer, ahí va un pequeño 
repertorio; 

1 . ¿Qué aprenden Heracross, 
Sudowoodo, Mankey, Voltorb y 
Shuckie mediante la cría? 


Heracross puede aprender 
Venganza, Fortaleza y Azote; 
Sudowoodo, Autodestrucción; 
Mankey, Avalancha, Profecía, 
Meditación, Contador, Inversión y 
Paliza; Voltorb no tiene ningún 
Movimiento Huevo, y Shuckie, 
Dulce Aroma. De nada. 



APR£NDE. un Movimiento 

es un tr^nut’rto nut' íim'dí# 

: uncí Clin íjl wtir íi4* un 
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2. ¿Puede Girafarig aprender 
Canto Mortal de algún modo? 
Canto Mortal es un movimiento de 
tipo normal que, una vez usado, 
debilitará al rival pasados tres 
turnos. Girafarig no lo aprende, pero 
te voy a decir los Pokémon que sí lo 
hacen. Como Movimiento Huevo 
pueden aprenderlo Igglybuff, Seel, 
Gastiy, Cubone y Marill. Otros lo 
aprenden durante el entrenamiento 
como es el caso de Politoed (nivel 
35), Misdreavus (nivel 46), Lapras 
(nivel 29), Smoochum (nivel 45), 
Jynx (nivel 51) y Celebi (nivel 50). 
Espero que con toda esta 
información puedas practicar Canto 
Mortal, pero no olvides combinarlo 
con Mal de Ojo y así el rival no 
escapará de la derrota. 

Entrenador Rambo 
Zaragoza 


Problemas con un miitanK_ 

Hola Profesor Oak, aquí van varias 
dudas: 

1. Tengo un grave problema 
cuando Blanca, la tercera líder, 
usa a Miltank con Batido y 
Desenrollar. ¿Dónde aparece 
Machop? 

La verdad es que Blanca es el 
primer líder de gimnasio que suele 
dar problemas a casi todos los 
entrenadores. Su técnica usando a 
Miltank es bastante astuta, 
especialmente contra los Pokémon 


de sexo masculino. Como Miltank 
es de sexo femenino, cuando usa 
ATRACCIÓN contra los rivales de 
sexo masculino los deja tan 
enamorados que la mayoría de las 
veces anula sus ataques. ¡Ay! ¡Qué 
bonito es el amor! 

Por tu pregunta veo que sabes 
que la mejor opción para vencer al 
Miltank de Blanca es usar a 
Machop. Para conseguirlo tienes 
que ir a la planta cuarta del Centro 
Comercial con un Drowzee en tu 
equipo (lo capturas en la Ruta 34 a 
cualquier hora del día). Junto al 
mostrador verás un chaval que 
quiere intercambiar un Drowzee por 
un Machop. Salva la partida justo 
antes de hacer el intercambio, 
después hazlo y observa el sexo del 
Machop recibido. Si no es hembra 
reinicia y repite el intercambio. 
Buscamos que sea hembra para 
que así la técnica ATRACCIÓN no 
funcione contra él. Observa también 
que lo recibes en nivel 12 y sería 
conveniente que lo entrenaras 
hasta el nivel 1 5 antes de entrar en 
el gimnasio. 



¿T (enes un 
DROWZEE? 


HAZTE CON ÉL. Es^^MuchOCho 
ttffitf un Mofh&g scflfcrfe 
gran ayuda paro dñn>tor al 
Miltank de Blanca. Soto trio 
dará asaabio de un DnwiÉC^ 

2. ¿A qué nivel evoluciona 
Sunkern? 

Sunkern no evoluciona por nivel, 
mi querido entrenador. Para que 
evolucione a Sunflora necesitas 
una Piedra Solar. ¿Que dónde la 
consigues? Pues ganando el 
Concurso Captura de Bichos 
que se celebra los martes, jueves 
y sábados en el Parque Nacional. 
¿Que cómo lo ganas? Pues lo 
normal es que si capturas a un 
Pinsir o a un Scyther de nivel 14 o 
superior, ganes seguro el tercer o 
segundo premio y en algunas 
ocasiones incluso el primero (la 
Piedra Solar). 


3. ¿Cómo se captura a Suicune 
en la edición Cristal? 

En la edición Cristal puedes 
capturar a Suicune en Torre 
Hojalata, pero para poder entrar en 
este lugar antes tienes que haber 
hecho algunas cosiilas. Lo primero, 
liberar a los perros legendarios de 
Torre Quemada; lo segundo, haber 
combatido contra Eusine en Ciudad 
Orquídea, y finalmente tener en tu 
poder un objeto llamado CAMPANA 
CLARA. Este objeto lo conseguirás 
cuando liberes la Torre Radio de 
Ciudad Trigal de la ocupación del 
malvado Team Rocket. 

José F. 

Lanzarote 


Atrapar a Ho-oh 


Hola Profe, tengo unas cuantas 
dudas: 

1 . Cuando voy a la Torre Hojalata 
en la edición Cristal, no están las 
escaleras. ¿Cómo aparecen? 

En Torre Hojalata está Ho-oh, pero 
para que el monje que hay entre las 
columnas te deje subir, y haga que 
aparezcan las escaleras, necesitas 
tener en tu poder a los tres perros 
legendarios. Sé que es una tarea 
difícil, pero si lees los trucos que 
hemos dado en este Consultorio y 
en las guías, tarde o temprano los 
perros legendarios serán tuyos. 

2. ¿Dónde está Lugia? 

Lugia está en una de las cuevas 
que hay en ISLAS REMOLINO, pero 
antes de ir a por él necesitas tener 
en tu poder el ALA PLATEADA (en la 
edición Cristal te la da un anciano 
en Ciudad Plateada). Recuerda que 
también necesitarás llevar contigo a 
un Pokémon que sepa Torbellino 
para que aparte los remolinos que 
iíiipiütíii tí¡ duteso a las isalas y a 
ot.'c que sepa Destello para que 
ilumine las cuevas. 

3. ¿A qué nivel evoluciona 
Pidgeotto? 

Cuando Pidgeotto llegue al nivel 36, 
evolucionará a Pidgeot. 

4. En la edición Roja, cuando 
lanzo una ball a un pájaro 
legendario nunca acierta. ¿Cómo 
se hace? 

Lo primero que tienes que hacer es 
dejar a los pájaros legendarios con 
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En marcha. 


A POH EL PÁJARO. Aquí está 
escolera que llevo o lo olto de 
TORRE HOjAtAiA Solo aparece 
cuar.do Has capturmio o los 
tres perros leqendaríos. 

pocos PS, luego usa la ball 
adecuada y ten paciencia. Cada ball 
tiene un índice de acierto y las más 
adecuadas para los legendarios son 
las Ultra Ball. A pesar de todo, 
gastarás varias, así que coge unas 
cuantas en la tienda más cercana. 

5. ¿Cómo puedo pasar por la 
puerta de Mt. Plateado? 

Esto te pasa por no hablar conmigo. 
¿No te has fijado en lo que te dije 
cuando estuviste en Pueblo 
Primavera? Por si no lo recuerdas, 
te diré que si quieres entrar en Mt. 
Plateado tienes que ir a Pueblo 
Primavera y hacerme una visita. En 
cuanto hables conmigo, haré unas 
llamadas y lo arreglaré todo para 
que te dejen pasar. Nos vemos. 
Santiago Tarrío 
Sevilla 


los Pokémon dormidos. Te la dará 
el dueño de la GRANJA MIU-MIU 
después de curar a su Miltank 
enfermo. 

- La MT20 es Aguante y 
básicamente es una técnica 
defensiva que deja al Pokémon 
con al menos un PS. La 
encontrarás en el sótano de Torre 
Quemada, pero para conseguirla 
necesitarás mover rocas con un 
Pokémon que sepa Fuerza. 

- La MT21 es Frustración, un 
ataque de tipo normal que será 
más potente cuanto más Infeliz 
sea el Pokémon que lo utiliza. La 
conseguirás si vas un domingo a 
la cuarta planta del Centro 
Comercial de Ciudad Trigal y a la 
señora del mostrador le enseñas 
un Pokémon que sea infeliz. 

- La MT40 es Rizo Defensa y vale 
para aumentar la Defensa del 
Pokémon que la utiliza. Puedes 
encontrarla a cualquier hora del 
día en Monte Mortero. 

- La MT50 es Pesadilla y es un 
movimiento realmente útil contra 
los Pokémon dormidos. Para 
obtenerla, tienes que hacerle un 
favor al vigilante que hay en el 
edificio de acceso a la Ruta 35. 
Para ello tendrás que llevar un 
Pokémon con Carta a un amigo 
que tiene en la Ruta 31. Si lo 
haces, el amigo te dará la MT50. 
Liosillo pero fácil. 


I LUCIA ESTÁ EN LAS CUEVAS DE I 
ISLAS REMOLINO. ANTES DE IR POR I 
ELLA NECESITAS UN PAR DE COSAS: I 
LLEVAR EL ALA PLATEADA JUNTO A I 
UN POKéMON CON TORBELUNO. I 


EL truco de Luis 


Hola Profesor Oak, tengo el juego 
de Pokémon Oro y me pregunto si 
podría contestarme a estas dudas: 

1. Dónde y cuando (qué día y a 
qué hora) podría conseguir las 
siguientes MTs: MT13, MT20, 
MT21,MT40y MT50. 

Aquí va mi respuesta: 

- La MT13 es Ronquido, un 
movimiento muy adecuado para 


2. ¿Dónde puedo conseguir a 
Ekans, Politoed, Slowking, 
Bellossom, Forretress, Smeargie, 
Aipom y Heracross? 

Mucho preguntas tú, pero como me 
pillas de buen humor no me haré el 
remolón y te contestaré: 

- Ekans pulula por las Rutas 32 y 
33. Simple y conciso. 

- Politoed solo se consigue cuando 
intercambias un PoliwhirI 
equipado con la Roca del Rey. 


- Slowking también se consigue 
intercambiando un Pokémon 
equipado con la Roca del Rey, 
pero esta vez hazlo con Slowbro. 

- Bellossom es la evolución de 
Oddish cuando usas en él una 
Piedra Solar. Si lees con calma 
este CONSULTORIO, averiguarás 
donde conseguir una Piedra Solar. 

- Forretress es la evolución de 
Pineco (nivel 31). A Pineco le 
encuentras en los árboles, pero 
para hacerle salir necesitará usar 
Golpe Cabeza en ellos. 


11 


► S± 
NO 

¿Qu i eres usar 
GOLPE CABEZA? 


QUÉ cucos. Algunos Pokémon 
solo viven en los Arboles que 
Hay rwr las rutas de johto. Usa 
Golpe Cabeza para hacerlos 
bajar y captúralos. 

- Mi querido Smeargie está en una 
zona de las Ruinas Alfa a la que 
se accede desde la Cueva Unión. 

- Aipom y Heracross son como 
Pineco y para capturarlos 
necesitarás golpear los árboles 
usando Golpe Cabeza (MT2). Echa 
un ojo a la pantalla que hemos 
puesto arriba. 

3. Me ha gustado mucho el truco 
de Luis Zurro, en la Revista 
Pokémon n® 31 , pero ¿es 
necesario también que la madre 
del protagonista tenga cero de 
dinero? 

A mí también me encantó el truco 
de Luis Zurro, por eso ocupó un 
lugar de honor en el n® 31 . En el 
truco solo se comenta que es mejor 
que no lleves dinero para que las 
cuentas que necesitas para calcular 
la contraseña sean más sencillas 
(esto es otra genialidad de Luis). 

Por lo que respecta al dinero de 
mamá, da igual el que tenga. 
Alberto Capellán 
La Rioja 


Un MachoKe uarlado 


Hola Profesor Oak, tengo la 
edición Cristal de Pokémon y 
quisiera hacerle unas preguntas: 

1. ¿Cómo se consigue a 
Porygon2? 

Para conseguir a Porygon2 
necesitas intercambiar un Porygon 
equipado con MEJORA. ¿Que dónde 
consigues a Porygon? Pues es uno 
de los premios que puedes ganar 
en el Casino de Ciudad Azulona. Por 
cierto, el objeto MEJORA te lo dan 
en las oficinas de Silph S.A., en 
Ciudad Azafrán. 

2. Tengo un Machoke con los 
ataques Puño Fuego, Puño Hielo, 
Puño Trueno y Excavar. ¿Qué le 
parece? ¿Demasiada variedad? 

La variedad es buena y más en los 
ataques de un Pokémon. Quizá la 
única pega que veo en la variedad 
de tu Machoke es que no 
aprovechas todo su potencial. Salvo 
Excavar, todos los ataques de tu 
Machoke son ataques especiales y 
el nivel de Ataque Especial de 
Machoke es un poco pobre. Cuando 
tu Machoke aprenda los ataques 
Tajo Cruzado o Tiro Vital no se los 
borres, con ellos mejorará. 

3. ¿Dónde se encuentra el Tutor 
de Movimientos? 

Después de derrotar al Alto Mando, 
todos los miércoles y sábados, 
aparecerá a la puerta del CASINO 
de Ciudad Trigal. 

Juan Gallego 
Zaragoza 



TRUCO. A Í ombíü de 4000 
fichas, d Tutor de Movimientos 
cnsetiará a muchos Pokémon 
los movimientos LanzaUamas. 
Rayo o Royo Hielo. 


Para resolver todas tus dudas sobre Pokémon, escribe a “El Profesor Oak te responde”, 

Hobby Press, Revista Pokémon, Calle Los Vascos, 17- 28040 Madrid. 




¿Os gustaría ver vuestro artístico 
dibujo Pokémon formando parte de 
esta sección?, ¿quizá una foto molona 
con los Pokémon como tema?, 



¿vuestras mejores puntuaciones 
Pokémon?, ¿o acaso queréis formar un 
club? Pues estáis en la zona indicada: 
Zona Pokémon. Toda vuestra. 


HIKOWTA 


Todos los meses regalamos 
unos guantes Nintendo Acción 
a los participantes de la 
zona PoKémon. 


Pehestreiia 


Rodrigo uizcaino García (Cáceres). 
daños 

Aquí tenemos el dibujo de Rodri, que nos muestra a sus 
dos "pokelos" favoritos. Como veis este chicarrón siente 
autentica devoción por Chikorita y Pikachu, y con ese 
arte que tiene a dejado a jimmy patidifuso... lOlé! 




Agudiza 
la vista, 
encuentra 
las seis 
diferencias 
que hay entre 
los dos Pichu 
y déjate claro 
que no son 
estornudos. 




powmy 


||H ¿Quien es quien? 

" I ¡ El de arriba es... esto, acércate un poco más... no, no claves la 
pupila en el papel... ah, ya lo tengo, es... Y el de abajo... tiene 
cara de... sí. me suena bastante, pero... ah, ya sé quién es... ' 


1 
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Gonzalo Bíioaojiwaflpid) 


m 




la criatura que no se ve muy bien 
tiene estilo. Aunque, dada su 
naturaleza de Tipo planta, podría 
decirle que tiene pistilo. Debió viajar 
a Hawaii en verano, porque el collar 
de por que lleva es bien gordo. 
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identiiica estos 
PoKémon 9 demuestra 
que eres el meter 
entrenador 







Sergio raanuei seiier Aienandre 
(Seuiiia) 

Sergio ha tenido la gran idea de "arrejuntar" las 
dos modas infantiles más famosas del mmdo 
conocido en una sola obra de arte. Pues, ya sabes, 
semejante arte, tiene premio. ¡Enhorabuena! 


nintendo^^ 








Encuentra seis Pokémon de Tipo Agua, anda, majete 
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(Superconcurso n° 33) 

POíCéMOW EXPEOmON 

Héctor López Blanco Bizkaia 

Uriol Agusti Blanch Gerona 

Israel Martínez Sánchez Madrid 

Ana Moreno Lorente Murcia 

Antonio Chicano Navarro .... Murcia 

MANUAL Oei ENTRENADOR POKéMON 

Tony Rubio Pérez Barcelona 

Miguel A. Cueto Gómez-Morán Cádiz 

Teresa Candil Moral Cádiz 

Rodrigo Gutiérrez Zulueta La Rioja 

Sergio Redondo Diezma Toledo 

JUEGO POXéMON ORO (GBC) 

Juan J. Carmona Amaro Córdoba 

José Alvaro Jurado Madrid 

Juan B. Goldero Esteve Valencia 

JUEGO POKéMON PMTA (GBC) 

Diego M* Martínez Molina Almería 

David Ordoñez Granados Barcelona 

Alvaro Saura Moreno Murcia 

Dm POKéHQN 

Mario I. Oregui Orruño La Rioja 

M* De Los Angeles Guío Gutiérrez . Toledo 

Marta Fernández Del Alamo ACoruña 

Luis Martínez Carballo Granada 


i* 

I 











Alberto RICO (Madrid) 



¿Qué? ¿Te creés el mas duro de tu barrio, y presumes de saberte al dedillo todos los pokemón? Pués ya va siendo hora de que 
lo vayas demostrando, y nada mejor que nuestro Pokémon misterioso para ponerte a prueba. Responde a las preguntas, y 
utiliza las letras encasilladas para formar el nombre del Pokémon que se esconde en el dibujo difuminado.. 

1 2 3 4 5 6 7 


1. Pokémon cuya evolución es Primeape 
2 Tipo al que pertenece Donphan 

3. Evolución de NIdorina 

4. Tipo al que pertenece Elekid 

5. Evolución de Pikachu 

6- Tipo al que pertenece Miltank 
7. Pokémon que evoluciona en Pidgeotto 
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una oda a celeUK ése oran desconocido 


Jimmy: ¡Oh, tú, cebollo de las i 
praderas! Los árboles, a la I 
espera de tu bendita figura, 
se adentran en la llanura tras 
la sombra de una higuera. 

Pobre higuera, pobre higuera. 
Pues sólo sabe hacer higos 
con el rabillo p’afuera. 1 

NA: ¡BASTA, JIMMY! A ver, la 
Mari decía que tenía otra 
poesía mejor que la de... 

Mari: Sila, sila, un momento, 
que la tengo escrita en este 
trapo renegrido. A veeer... 
¡Tubérculo volador! 

¡Engordada esparraguera! 

Sin tu apoyo, la carrera de 
entrenador no habría sido un 
primor, porque yo soy la 
que... NA: ¿Friega? Anda, 

Mari, sigue a lo tuyo, sí, que 
la poesía de Javier Cuadrado, 
de Gerona, es mucho mejor. 


POESIA CKLl.m I 

l'ftdía, 

Iriseando por d parque, tin r*bollo vi 
Se scapó y por mucho qu( com, le p<?rdí. 
Mis i un arbusto >’* movit' 
jO\ie alfgíKi' 

¿Ouf hall ose? 

No lo Si’,puc^ 30 lo pL*n^r 
Paró» 

lOtte ilusión! 
lApokéball tbn, 
jSolo un Caterpio cogí^ 

Aunque más allá había... 
unas* büella> yo dirra. 

1 n amigo meont^: 

V con el hable 

Me contó que eran de MewlvAO, 

Y yo respondí; quédatelo tu. 

Esta es la historia 

De cómo perdí t Ceiebi, 

Aunque... jcreo que el otro día lo vi» 



eludes 

jHoia. amigos y amigas de 
Nintendo Acción! Quiero in- 
formaros del nuevo club de 
pokémon de Málaga llama- 
do: NOMEKOP. Si quieres 
formar parte de él, lo único 
que necesitas es ser un fa- 
nático de Pokémon, tener 
ganas de divertirte, darnos 
tu fecha de nacimiento e in- 
dicamos en la carta el nom- 
bre de tu pokémon favorito. 
Tan pronto como recibamos 
tu carta, te enviaremos tu 
carné del dub más divertido 
y una sorpresa. Esperamos 
tu carta. Envíanosla así: 
CLUB DE POKéMON: 


NOMEKOP, Lorena y Sara 
Pérez Hernández. C/ Victo- 
ria. MéridayPiret N'^.5®-2 
29004 Málaga 

participa 

Porque si no participas, te 
quedas sin premio, hombre. 
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#42G0LBAT 


¡Halle (on todos! 

¡Bienvenidos todos a una nueva entrega 
con ias estadísticas de ios 251 Pokémonl 
Si no sabes cómo funcionan las fichas, 
sólo tieness que fqarte en el cuadro de 
abajo Y leer cada explicación. Seguro quo 
aprovechas a tope toda esta información. 


POKéDEX 

Definición que da 
la Pokédex de cada 
Pokémon. 


NVHABIUDADES 

El nivel mostrado dice a 
qué nivel aprende una 
habilidad este Pokémon. 


El Tipo de Pokémon. 
Algunos tienen dos 
Tipos, como Bulbasaur. 


#159 CR 


pJeswpifflS? Mscet ctnedo It 
f pierde jlgisi coie ^ ai loenfer. ia 



EVOLUCION 

Cómo crece el 
Pokémon, y el Nivel 
en que evolucionará 
a otra criatura. 


OROYPLATA 

Los puntos ORO y PLATA 
dicen si en tu edición del 
juego podrás capturar a 
este Pokémon. 


iLOTENCO! 

Marca estas casillas 
porque la Pokédex no 
se puede consultar 
en combate. 



Por muy dura que sea la piel de si 
clava sttSiifi^s cotmBI^ hwAz 
atíbormo de su sart|^. 


Nivel 

Ataque 

Tipo 

' 

Chupa Vida^ 

Bicho 

- 

Supersónico 

Normal 

- 

Mordisco 

Siniestro 

- 

Ra>o Confuso 

Fantasma 

Hm 30 

*taque-Afa 

Volador 

Nv 42 

Mal de Ojo 

Normal 

Nv S5 

Niebla 

Hielo 1 



1 

. 


i 

- 

- 

1 


- 


L I 

- 

J 


rr-FVIWClÓH 


(Nv ’¿Z) /CrobatíEeícidad; 


Tipo Veneno/Volador 


Oro 


Plata 


Despertado por la luz de la luna, vaga por la 
noche. De día se mantiene en silencio 
bajo la tierra. 


-MÜCIÓI 






f Nivel 

Ataque 

Tipo 

- 

Absorber 

Planta 

■ Nv7 

Dulce Aroma 

Normal 

3 Nvl4 

Polvo Veneno 

Veneno 

^ Nvl6 

Paralizador 

Planta 

^ Nvl8 

Somnífero 

Planta 

3 Nv23 

Ácido 

Veneno 

n Nv32 

Luz Lunar 

Normal 

■ Nv39 

Danza Pétalo 

Planta 

1 

- 


■ 


- 

í : 

- 

- 

V 

- 



Tipo 


Oro 

Plata 


Planta/Veneno f 


«oom (Nv ^D/BeEossont (P. Soior)/ VVepitime (P. HojqÍJ 
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-EVOIUÍ^ 

OdcEsh 


(RSotoí-V 


iR Hotci 


Tiene les pétalos másip'airiBS del nrnáb. 
Éstos eipiiisan densas nubes de polen 
tónco al canmar. 


Nivel 


Ataque 


Absorber 


Dulce Aroma 


Paralizador 


Tipo 


Planta 


Normal 


Planta 



Sus o)es4anibíán funcionan como radares. 

come bichos ocultos en la oscuridad. 



f Nivel 

Ataque 

Tipo 



Placaie 

Normal 


- 

Anulación 

Normal 



Piofecía 

Normal 


N’/S 

Supersónico 

Normal 


Nvl7 

Confusión 

Psíquico 


Nv 20 

Polvo Vew.no 

Veneno 


Nv25 

Chupa Vidas 

BfCho 


Nv 28 

Paralizado? 

planta 


Nv33 

Psico-Rayo 

P?lQ5i.lC0 


Nv 3b 

Somnífero 

Planta 


N/41 

Psíquico 

Psíquico 


L 


-- 


“tvoi«*aÉi — ím — — — 

NwiinH ^pv^wemo^i^(^jv3]) 



q ilotenge! 


Ú'ü Parasect ( Nv 24 ) 


Oro 


Plata 

M 


Está cubierto de esporas de seta al nacer. A 
medida que crece, las setas brotarán de su 
lomo. 


' Nivel 

Ataque 

Tipo ' 

- 

Arañazo 

Normal 

Nv7 

Paralizador 

Planta 

Nv 13 

Polvo Veneno 

Veneno 

Nv 19 

Chupa Vidas 

Bicho 

Nv 25 

Espora 

Planta 

Nv31 

Cuchillada 

Normal 

Nv37 

Desarrollo 

Normal 

Nv 43 

Giga-Drenado 

Planta 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 



Upo Bictio/Planta 


-EVOLUCION ■ 

Paras 


# 49 VENOMOTH 



Cuando ataca, agita sus largas alas para 
esparcir polvo venenoso a su alrededor. 


' Nivel 

Ataque 

Tipo ' 


- 

Placaje 

Normal 


- 

Anulación 

Normal 



Profecía 

Normal 


- 

Supersónico 

Normal 


- 

Confusión 

Psíquico 


- 

Polvo Veneno 

Veneno 


- 

Chupa Vidas 

Bicho 


- 

Paralizador 

Planta 


Nv31 

Tornado 

Volador 


Nv 33 

Psico-Rayo 

Psíquico 


Nv36 

Somnífero 

Planta 


1 Nv41 

Psíquico 

Psíquico ^ 


ci/ni iiririM 


LYV/LUUIUIl 

Venenat 

VewomoUi (Nv Ti, 



V ■ ilotenge! i 

Tipo 

Bicho/Veneno 

Oro 

• 

Plata 

V 

-j 



#47PARASECT ■ #SODIGLETT 



Suele vivir en lugares oscuros y húmedos, ios 
preferidos, no del bicho, sino de la seta de su 
lomo. 


Nivel 


Ataque 


Tipo 


Arañazo 

Paralizador 


Polvo Veneno 


Ch pa Vidas 


Normal 

Planta 


Veneno 


B»cho 


Nv28 


Nv37 


Nv46 


Nv55 


Espora 


Cuchillada 


Desarrollo 


Giga-Orenado 


Planta 


Normal 


Normal 

Planta 


-EVOLUCIÓN - 




(Ny.^4) 


Vive bajo tierra y se altfnpntaí de ralees. Tras 
su aspecto inofensivo se etm^ ataques 
de tipo Tierra especialmente útiles. 




¥ ■ ilotengo! 1 

TIPO 

Tierra ' 

Oro 

O 1 

Plata 















#S1DUGTRI0 


#S4PSYDUCK 


tres (abejas suben fbajan para 
camaver la tierra excevada, facilitáQifole 
la excavacfeiL 


Nivel 


Nv5 


Nv9 


Nvl7 


IW25 


Nv 33 


Nv41 


Nv49 


-fVOlÜClCH- 

Dlgtett 


Ataque 


Arañazo 


Grürti.:k) 


Magnitud 


Excavar 


Ataq>j€ Arena 


Cüchifíada 


Terremoto 


Fisura 



Normal 


Tierra 




Tipo 

Tierra 

Oro 

• 

Plata 



.{Nv^6) 


tnne poderes mbiicnn que no recuerda 
haber usado. Por eso, siempre farece 
desconcertado. 


Nivel 


NvlO 


Nvl6 


Nv 23 


rE Nv3i 


Nv40 


- Nv50 


-F .C-; íK'OV- 

PsycUKli 


Ataque 


Arañazo 


Lá tigo 


Anulación 


CnrifuSión 


Chirrido 


Más Psique 


Golpes Furia 


Hidro Bomba 


M 


Normal 


Normal 


Normal 


Psíquico 


Normal 


Normal 


Normal 





'%* m iletenge! j 

TIPO 

Agua 

Oro 

• 

Plata 





[Uv32] 


#S2NE0WTH 


Le fascinan los objetos redondos. No deja de 
jugar con ellos hasta que se cansa y cae 
rendido. 


#SS GOLDUCK 


" Nivel 

Ataque 

Upe ' 

- 

Arañazo 

Normal 

- 

Gruñido 

Normal 

Nvll 

Mordisco 

Siniestro 

Nv 20 

Día de Pago 

Normal 

Nv 28 

Finta 

Siniestro 

Nv35 

Chirrido 

Normal 

Nv41 

Golpes Furia 

Normal 

Nv46 

Cuchillada 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

V 

- 

~~ j 


-EVOLUCIÓN - 


Perslan (Nv28) 



#53 PERSIAN 


Muf valorado por su aire softstlcaáD. Sin 
embargo, ataca y araña por el más mínimo 
motivo. 



' Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 


- 

Arañazo 

Normal 


- 

Gruñido 

Normal 


- 

Mord’sco 

Siniestro 



Día de Pago 

Normal 


Nv 29 

Finta 

Siniestro 


Nv38 

Chirrido 

Nzmal 


Nv46 

Golpes Furia 

Normal 


Nv53 

Cuchillada 

Normal 



- 

- 


- 

- 

- 










-£Vi3#ClM - 


l(Nv28) 



#56 MANKEY 


Tiene muy mai humor. Cuando se agrupan, 
atacan ^aiquíer cosa sin nodivo 
aparente. 


f Nivel 

Ataque 

r‘* « ^ 

Tipo 

- 

Arañazo 

Norma! 

- 

Malicioso 

Normal 

Nv9 

Patada Baia 

Lucha 

Nvl5 

Golpe Karate 

Lucha 

Hv21 

1 Golpes Furia 

Normal 

Nv27 

i Foco Energía 

Normal 

Nv33 

Mov Sísmico 1 

1 Lucha 

W Ñv39 

Taio Cruzado 1 

1 Lucha 

1 Nv45 

Chirrido 

Normal 

Nv51 

Golpe 

Normal 



- 

V. “ ^ 


[ - . ^ 

-EVQLUClOli-^ 

“|3íí;e:ieNÍTlív-28) 





■ iiotengo! I 

Tipo 

Lucha i 

Oro 

• ] 

Plata 











Si te acercas a él mientras duerme, se 

despertará y te dváicaza medio simámbulo. 


Por ser en poco torpe al camiiar con sus 
jóvefiK^patas, siempre prefiere nadar a 
canuaar 


•EVOIUGIÓN 


De naturaleza valiente y honrada, se enfrenta 
sin miedo a enemigos más grandes y 
fuertes. 


La espiral de su pecho se ondula 
delicadamente. Mirarlo provoca 
gradualmente un estado de sopor. 


-EVOLUCION — 

GrowWhe M ^2 Arcanitte (Piedro Fuego)) 


IIZIZZ PolCtci (Intercambio con Roco dfefl 


Este POKéMON chino legendario es 
considerado magnifico. A mucha gente le 
micanta su gran melena. 


Auaqife •$ un nadadorhábil y enérgico, 
que usatodos sus mÉsculosraste Pokémon 
vive en tierra firme. 


-EVOLUCIÓN 


.ÉVOLUCil 


Arcanlne (PíixjrQ Fuego) 




Tipo 

Lucha ¡1 

Oro 

• 

Plata 

• 


V ■ itotengo! | 

Upo 

Agua 11 

Oro 


Plata 

11 


f Nivel 

Ataque | Tipo 

i 1 

Arañazo 

Normal 

- - 

Malicioso 

Normal 


Patada Baia 

Lucha 


Golpe Kárate 

Lucha 

pr 

Golpes Furia 

Normal 


Foco Energía 

r^ormal 

® 1 Nv28 

Furia 

Normal 

í Nv36 

Mov Sísmico 

Lucha 

Nv45 

Taio Cruzado 

Lucha 

NvS4 

Chirrido 

Normal 

Nv63 

Golpe 

Normal 

W ~ 

- 





Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 




DoDlebofeton 

Normal 



- 

Hipnosis 

Psique 



- 

Pistola Agua 

Agua 



ff/35 

Sumisión 

Lucha 


Nvbl 

Telepata 

Normal 



- 

- 

=■ 



■ - 

- 




- 

- 

- 



- 

- 

- 



» 


- 



- 






- 

J 



' NhfOl 

Ataque 

Tipo ^ 


Nv7 

Hipnosis 

Psíqtifeo W 


Nvl3 

pistola Agua 

Agua \ 


Nvl9 

DoCLebofetón 

Noimal 


Nv25 

Danza Lluvia 

Agua 


Nv31 

Golpe Cuerpo 

Normal 


Nv37 

Tambor 

Normal 1 


Nv43 

Hidro Bomba 

Agua 1 


- 

- 

1 


- 






- 


- 

- 

- 


^ 1 

- 



r ' ^ 1 

'Zf ■ ilotengo! ¡ 

Tipo 

Fuego 

ore 

• 

Plata 

• 



Tipo 

Agua H 

Oro 

• y 


Tipo 

Agua/Lucha 1 

Oro 

• 1; 

Plata 



f Nhrol 

Ataque 

Tipo ' 


Rugido 

Normaii 

g L 

Ascuas 

Fuego 

E 

Malicioso 

Normal 'í* ^ 

E 

Drnbo 

Normal K 

E 

Rueda Fuego 

Fuego 

E Nv50 

Ve). Extrema 

Normal 

e 1 

- 


- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 

■- 


- 



- 



" Nivel 

Ataque 

Upe ) 

- 

Burbuja 

Agua 1 

- 

Hipnosis 

Psíquico 

- 

Pistola Agua 

Agua 

- 

Doblebofetón 

Normal 

Nv 27 

Danza Lluvia 

Agua 

Nv 35 

Golpe Cuerpo 

Normal 

Nv43 

Tambor 

Normal 

Nv51 

Hidro Bomba 

Agua 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 

“ j 



" Nivel 

Ataque 

UPO 7 


- 

Rugido 

Normal 


Nv9 

Ascuas 

Fuego 


Nv 18 

Malicioso 

Normal 


Nv 26 

Derribo 

Normal 


Nv34 

Rueda Fuego 

Fuego 


Nv42 

Agilidad 

Psíquico 


Nv50 

Lanzallamas 

Fuego 


- 

- 

- 


- 

- 

- 


- 

- 

- 


- 

- 

- 



- 












#63 ABRA 


Si^iecide TELemfiPWARSE al azar, «tari 
la impresión de hahroeneada copias de sí 
mismo. ! 


Nivel 


Ataque 


?'gtrjnsp-3rte 


-rvü.üCíOíi - 


Tipo 

Psíquico 



•r ■ ilolenge! 1 

Upo 

Psíquico U 

Oro 

• 1 

Plata 




16 ) I 


Lá/ito^carnoio} 


#66NAGH0P 


Adora ejnsita'^ músculos. Rwica «stá 
contenta, aun^ lev* todo el día 
entrenando, 


/ Nivel 

Ataque 

npo " 

- 

Patada Baia 

Lucha 

- 

Malit-íosí) 

Normal 

Nv7 

Foco Efierqla 

Normal 

ft7l3 

Golpe Kárate 

Lucha 

Nvl9 

I4cv Sísmico 

Lucha 

Nv?5 

Profecía 

Normal 

fí?31 

Tiro Vital 

Lucha 

Nv 37 

laíi Cruzado 

Lucha 

Nv43 

Cara Susto 

Normal . 

; ff/49 

Sumisión 

Lucha 


- 

- 

' t.. . “ 

- 


-fVOüiCJÓI* 





Tipo 

Lucha 

Oro 

• 

Plata 



Kifib.-rccjmbio) 


#64KADABRA 


Sí usa sus fiabilidades, emite ondas alfa 
especiales que hacen que las máquinas 
fallen. 


Nivel 


Nvl6 


Nvl8 


Nv21 


Nv 26 


Mv31 


Nv 38 


Nv45 


-EVOLUCIÓN - 

Abra 


Ataque 


Teletransportc 


Kinético 


Confusión 


Anulación 


Psico-Rayo 


Recuperación 


Premonición 


Psíquico 


Reflejo 




Tipo 


Psíquico 


Psíquico 


Psíquico 


Normal 



Psíquico 


Normal 


Psíquico 


Psíquico 


PsiquiüO 




Tipo 

Psíquico 

Oro 

O 

Plata 



Kadabra(Nv)&) 


(Intercambio) 




Los músculos que cubren su cuerpo irradian 
poder. Aun inmóvil, rezuma una fuerza 
increíble. 


( Nivel 

Ataque 

Tipo '' 

- 

Patada Baia 

Lucha 

■ 

Malicioso 

Normal 


Foco Energía 

Normal 


Golpe Kárate 

Lucha 


Mov Sísmico 

Lucha 

- 

Profecía 

Normal 

! Nv34 

Tiro Vital 

Lucha 

■ Nv43 

Ta]o Cruzado 

Lucha 

1 Nv52 

Cara Susto 

Normal 

Nv61 

Sumisión 

Lucha 

- 

- 

- 


- 



-EVOLUCION I — — ■ 

Nacitop Nachoke .'Nv 28 ) Nadiamp (intercornbio) 



r ■ iletengot | 

Tipo 

Lucha í 

Oro 

• 

Plata 

V 



#6SALAKAZAM 


Sus muanm se muitipflcao coatiimpente 
(tucante su tidi. Por eso, tanecupera 
todo. 


#68MACHANP 



Usa $usj:uatro podernsos brazos para 
posible. II ' -C' 


' Nivel 

Ataque 

Tipo ^ 

- 

Patada Baia 

Lucha 


Malicioso 

‘órmal 

- 

Foco Energía 

Norrn:' 

- 

Golpe Karale 

Lucha 


Mcr/ Sísmico 

Lucha 


Profecía 

Normal 

Nv34 

Tiro Vital 

Lucha 

Nv43 

Tajo Cruzado 

Lucha 

0*52 

Cara Susto 

Normal 

f Nv61 1 Sumisión 

Lucha 

r - 

- 

i — I — L 

. ... “ 






(Nv28) I 





UKiifiiCQmbtG) 








#69BELLSPR0UT 


I $as palas bajo tierra para absortar 
agua. No puede escapar de su enemigo si 
está arraigado. 


f Nivel ' Ataque 

Tipo 

, 

Látigo Cepa 

Planta 

Nv6 

Desairoiio 

Normal 

ffzll 

Repetición 

i Norma! 

Nv 15 

Somnífero 

i Planta 

Mvi7 

Polvo VenerK) 

1 Veneno 

Nv 19 

Paralizador 

Planta 

Nv23 

Acido 

Veneno 

Nv 30 

Dulce Aroma 

Normal 

Nv37 

Hoja Afilada 

Planta 

Nv45 

Portazo 

Normal 



- 


- 




UAfiCA Bi 
AQUI ■ 

ilo tengo! I 

Tipo 

PlantaAfeneno , 

Oro 

• 

Plata 



L(Nv 2!) 


(PifidrcJ Hoia) 


#72TENTAC00L 


Nada sin rumbo por las olas. Es difícil de ver 
en el agua. A veces-no se-fe ve hasta qpe te 
acaba picanito. 


Nivel 


riv 12 


Nv 19 


Nv2b 


Nv30 


Nv 36 


Nv 43 


Nv 49 


-tvaucíflH" 


Ataque 


Picotazo Ven 


Supersónico 


Restricción 


Acido 


Rayo Burbuja 


Repetición 


Barrera 


Chirrido 


Hidro Bomba 


Tipo 


Veneoo 


Norma! 


Normal 


Veneno 


Aguj 


Normal 


Psíquico 


Normal 


Agua 



r ■ iAolengol j 

Tipo 

Agua/Veneno , 

Oro 

• 

Plata 

- 


iMv30) 


#70WEEPINBELL 


Si su presa no ie cabe en la boca, la corta 
con hojas afiladas, facilitando su digestión. 


' Nivel 

Ataque 

Upe ' 

- 

Látigo Cepa 

Planta 

- 

Desarrollo 

Normal 

- 

Repetición 

Normal 

- 

Somnífero 

Planta 

- 

Polvo Veneno 

Veneno 

- 

Paralizador 

Planta 

Nv 24 

Acido 

Veneno 

Nv33 

Dulce Aroma 

Normal 

Nv 42 

Hoja Afilada 

Planta 

Nv 54 

Portazo 

Normal 

- 

- 

- 

V 

- 

-✓ 


-EVOLUCION 



r ■ iletense! 

Tipo 

Planta/Veneno 

Oro 

• 

Plata 

V 

/ 


Beisproirt D Weepinbel(Nv 2 i) Vktreebel (Piedra Hoja) 


#73TENTACRUEL 


En la batalla, extiende sus 80 tentáculos para 
atrapar al enemigo en una red venenosa. 


Nivel 


Nv38 


Nv47 


Nv 55 


-EVOLUCION 


Ataque 


Picotazo Ven 


Supersónico 


Restricción 


Acido 


Rayo Burbuja 


Repetición 


Barrera 


Chirrido 


Hidro Bomba 


Tipo 


Veneno 


Normal 


Normal 


Veneno 


Agua 


Normal 


Psíquico 


Normal 


Agua 


Tentacool _JB lteiitacruei(Nv 30 ) 



#71VICTREEBELL ■ #74GE0DUDE 



EVOUJCt 


WctreetoeBÍPtedfoHoio) 


Este terrorífico POKéMON planta atr» a su 
presa coiHiiel aromática para derretirla 
hago en su beca. 


Nivel 


Ataque 


Látigo Cepa 


SomRdero 


Düice Aíoma 


Hoja Ahíada 


Tipo 


Planta 


Planta 


Normal 


Planta 


■ ilotengo! 1 

Tipo 

Planta/Veneno |H 

Oro 

^ 1 

Plata 




Usa sus brazos para escalar montanas 
muy escarpadas. Si se enfada, balancea 
sus puños. f 



_ 1 

‘ i 


^ Nivel 

Ataque 

Upo \ 

- 

Placaje 

.Normal 

i 

Nv 6 

Rizo De'i.nsa 

Normal 


) .¿a 

Nvll 

Lanza Rocas 

Roca 

N-zlS 

Magnitud 

liefra 



Mv?I 

Autodístruc 

_ Normal 


Nv 26 

Fortaleza 

Normal 


MARCA ■ íliitniiaAl 1 


Nv3l 

Desenrollar 

Roca 


AQUI ■ iMnengo! i 


, Nv3G 

Terremoto 

fierra 


Upo 

Roca/Tierra I 


Nv41 

Explosión 

Normal 



- 




Oro 

• 1 


- 

- 




1 


k- ~ 




Plata 








a , 


I I \ 

M^OrwBierfNv.gS) 
















V 





W-. 






V 


Vil alb 

■ A- - ■:; ^'íí^ 

i*..?.:''.-‘vr ■•>. O' •• 


#75GRAVELER 


iueda lentamente para moverse. No presta^ 
atención a ningún olífito-que se cruce en 
su camino. 


Nivel 


Nv27 


Nv:í4 


Nv41 


Nv48 


^íwujción- 


Atactue 


Placa. 


Rizo Defensa 


Lan¿a Rocas 


Maenitud 


Autodestmc 


Fortaleza 


Desenrollar 


Terremoto 


Explosión 


Tipo 


Normal 


Normal 


Roca 


Tierra 


Normal 


Normal 


Roca 






,\c<r 


r> 


Tierra 


Normal 


MARCA 

AOUI 

■ iletenge! ; 

Tipo 

Roca/Tlerra H 

Oro 

• 

Plata 

.1 


M 


r(Nv25Vl^ 


(Interconib^o) 


#78RAPIDASH 


Con una aceleración mcfeíble, puede 
alcanzar los 240 Km/h en sólo diez trotes. 


Pónete 


-EWtUCiCft 






’ NIvM 

Ataoue 

Tipo " 

- 

Pbcaie 

fwrnal 


Gruñido 

Normal 


Látigo 

Normal 

- 

Ascuas 

Fuego 

- 

Pisotón 

Normal 

- 

Giro Fuego 

Fuego 

- 

Derribo 

Normal 

1 Nv40 

Ataque Furia 

Normal 

1 Nv47 

Agilidad 

Psíquico 

Nv61 

Llamarada 

Fuego 

1 

- 

- 






■ ilolengo! 

Tipo 

Fuego 

Oro 

• 

Plata 



íf;. ;0) 




#76G0LEM 


Es capaz de inflarse a sí mismo. Usa esta 
fuerza explosiva para saltar de montaña a 
montaña. 


' Nivel 

Ataque 

Tipo ' 

- 

Placaje 

Normal 

- 

Rizo Defensa! 

Normal 

- 

Lanza Rocas 

Roca 

- 

Magnitud 

Tierra 

- 

Autodestruc 

Normal 

Nv 27 

Fortaleza 

Normal 

Nv 34 

Desenrollar 

Roca 

Nv41 

Terremoto 

Tierra 

Nv 48 

Explosión 

Normal 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 



-EVOLUCION - 


(Nv25) 



#79SL0WP0KE 


De la punta de su cola gotea una savia muy 
dulce. No es nutritiva, pero resulta de lo más 
deliciosa para mascar. 


I Golem (Intercambio) 



' Nivel 

Ataque 

Tipo " 


- 

Maldición 



- 

Placaje 

Normal 


Nv6 

Gruñido 

Normal ' 


Nv 15 

Pistola Agua 

Agua 

Gt7 

Nv 29 

Anulación 

Normal 


Nv 34 

Golpe Cabeza 

Normal 


Nv 43 

Amnesia 

Psíquico 


Nv48 

Psíquico 

Psíquico 


r 

- 

- 


- 

- 

- 


- 

- 

- 



- 

“ ^ 




Slowpoke Slewldiig(i 



■ ilolense! ¡ 

Tipo 

Agua/Psíquico 1 

Oro 

• 

Mata 



# 77 PONYTA 


Sus petas traseras tienen pezuiss tan duras 
como el dtamantA con las que da coces a 
Quien está detrás. 




Ponyta 


-EVOIUCIOH — , 


E 



Mlvel 

Ataque 

Upo ^ 


<' 



- 

Placaje 

Normal 


1 1 



Nv4 

Gruñido 

Normal 




Nv8 

Látiio 

Normal 



Nvl3 

Ascuas 

Fuego 



\ Nvl9 

ñsoton 

Normal 

H 


Nv26 

Giro Fuego 

Fuego 




r 

Nv 34 

Derribo 

Normal 


■íi imB M 



Nv43 

Agilidad 

Psíquico 


Tipo 

Fuego || 


Nv53 

Llamarada 

Fuego 



- 




Oro 

• 1 


- 








- 



Mata 

S>' J 

1 


ÍNv^O) 


#80SL0WBR0 


Algo torpMív naturaleza, 4ia dej^ de sentir 
dolor por al veneno de^LLDER. 


Nivel 

Ataque [ Upo ^ 


Maldición ! 



Placdje 

Normal 


Gruñido 

Norma' 


Pistola Agua 

Agua 


Anulación 

Normal 

Nv.37 

Golpe Cabeza 

Normal 

Nv46 

Amnesia 

Psíquico 

■ Nv54 

Psíquico 

Psíquico 


- 

- 

- 

- 


- 


- 


- 

/ 


C . i ' ' i'x / 


f 




f 


■ iletengo! | 

Tipo 

Agua/Psfquico ' 

Oro 

• 

Mata 



>(biv37) Slowidnv (tntercombio Roca det Rey| 














i ^AÁS FÁCIL TOPA\ÁA ! i ENVÍA UN il¥ii CON TU 

ÍPARTlQPfl AHORA CON TU WlóVIL Y GANA UNO PE EOS ESTUPENPOS 20 PREMIOS OÜE SORTEAMOS' 

« ^ m 

Para participar en este concurso solo tienes que enviar un mensaje de texto al número 5300 desde 
tu móvil poniendo la palabra "pokemon 127 " 

1. Coste máximo por cada mensaje 0.90 Euros + IVA 

2. Válido para Movistar, Vodafone y Amena 

3. Los premios r>o serán canjeablas por dinero 

4. No se admitirán reclamaciones por perdida del servicio de Correos. 

5. Los nombres de los ganadores serán publicados en próximos números en la revista Pokémon. 

6. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Válido únicamente en territorio español. 

7 Fecha Kmite para entrar en sorteo 16 de junio de 2003. 


coL^oRAPo c^infendo^ °ydvdgo óy// 

pokémon ninlendo es •^ecom 


"Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán incorporados 
con fines mercantiles a un fichero del que es fwponsaWe H08BYPRESS. S A Los listados de 
números de teléfonos movin de tai parsorus concursantes y no ganadoras de premios, 
serán destruidos despvOa de la realización Ota pertinente sortio" 





I 

I 



Nintendo* 




Los amigos que 


vas a hacer estas 


vacaciones a tu 


parecer unos { 


madre e van a 


bichos raros 


www.pegi.mfo 


Sólo para: íSAMEBOY’ad\;ance y CA/VIEBOYaovkvnce SP 


T«K«*(®y I 

toición. ^ I 
RUBI > 









